
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エンジ・オータムネイル

エルフ

神官

11

9710

暗視、剣の加護/優しき水

男 ???

本来とは違う性別で育てられた
大切な人と生き別れている
かつて従者がいた

9

5

12

3 2 14 2

8 1 18 3

1 5 11 1

6 7 18 3

9 9 30 + 1 5

12 8 32 5

プリースト/アールマータ

セージ

エンハンサー

ウォーリーダー

11

9

6

5

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

MP軽減/プリースト

武器習熟S/スタッフ

ダブルキャスト

防具習熟A/非金属鎧

IB34

2120

2121

2123

1-289

1-281

1-283

1-281

2-234

1-282

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ソレイユ語

リカント語

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

アンチボディ

メディテーション

ビートルスキン

ストロングブラッド

リカバリィ

スフィンクスナレッジ

△陣率：軍師の知略

>>鉄壁の防陣

>>鉄壁の防陣堅体

陣率：抗拒の推断

陣率：堅固たる布陣

0

0

0

0

ソフトレザー 7 0

0

3

4

ブラックロッド
魔法の消費MP-1

2H 1 1 1 12 3 11

3 18 54 0 4 53

14 10 14 17 67

神聖魔法 11 16

聖王の冠

聖印

ロッセリーニの調声器

セービングマント

能力増強の指輪（知力）

軍師勲章

勇者の証：心

叡智のとんがり帽子

信念のリング

威力決定で1ゾロの時魔力点回復

神聖魔法に必要

モルガナンシン流派秘伝に使用

魔法の抵抗失敗でダメ-4

能力値+1 割るとその瞬間のみ+13

ウォーリーダー技能に必要

成長ダイスで5,6がなければもう1個振れる

魔物知識判定+2

精神抵抗+1

東の国（概念）から来た紅の森のエルフ。鮮やかに燃えるような色のロングヘア。

かつては一族の長の家系にて女として育てられていたが、蛮族の侵攻により森を追われることとなる。
その際に家族と従者に逃がしてもらったが、未だ家族の安否は分かっていない。
森を取り返す力を身に着けるため、いばらの道である冒険者を選ぶ。

データ確認：甘木さん



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エンジ・オータムネイル

◆消耗品

救命草x5

魔香草x10

◆戦闘アイテム

陽光の魔符x2

月光の魔符x2

陽光の魔符+1x2

月光の魔符+1x2

知力の指輪x2

知力の腕輪x2

マナチャージクリスタル(5点)

ロッセリーニの魔法印

受益者のシンボル

◆入れ替え候補（シンク等）

とんがり帽子

正しき信念のリング

過敏な我慢できない防弾加工のソフトレザー+1

ディスプレイサー・ガジェット

差配の王冠

◆冒険道具

冒険者セット

◆その他

アビスシャードx11

鷲獅子のトロフィー

◆ユニークアイテム

モルティア・サンタコスチューム

◆非携行アイテム

魔晶石(3)x4

魔晶石(5)x3

魔海草x3

ラルヴェイネの金鎖

メイジスタッフ

クロースアーマー

消魔の守護石(10点)

183390

センチネル級

専用化：HP+2

専用化：MP+2

流派入門：モルガナンシン

流派入門：アンナマリーア

流派入門：ベロニカ

500

0

0

0

0

0

264 764
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