
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

シャム

バロール
サラマンダー

レネゲイドビーイングB

4

死

突然の覚醒

解放

死と再生

野良猫

オス

41

貸し

2
1
3
2

0
1
0
0

0
0
0
0

2
2
3
2

27
7
7
12
24

1 1
1 3

UGN 2

<炎陣>+<孤独の魔眼>
<虚無の城壁>+<グラビティガード>+<氷盾>＋<魔人の盾>
<虚無の城壁>+<グラビティガード>+<氷盾>

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

-
-

範囲→自身に変更
ガード値3D10+54 4d10+72(100↑) 5d10+90(160↑)
ガード値3D10+24 4d10+32(100↑) 5d10+40(160↑)

レザージャケット 4 2 猫用革ジャン

2 0

Dロイス『生還者』
昔の家族

加賀山大介
幸福感
感服

隔意
嫉妬

4 0

ワーディング

リザレクト

黒星粉砕

黒星招来

時の棺

孤独の魔眼

虚無の城壁

魔人の盾

炎陣

氷盾

燃える魂

グラビティガード

ヒューマンズネイバー

オリジン:アニマル

ディメンジョンゲート

★

0

3

1

1

3

3

3

1

3

1

3

1

1

1

-

1d10

4D10

4D10

10

4

2

4

2

３

4D10

3

-

3

3

オート

気絶時

メジャー

オート

オート

オート

セットアップ

オート

オート

オート

オート

オート

常時

マイナー

メジャー

視界

-

範囲(選択)

至近

視界

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

視界

自身

単体

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

120↑

120↑

100↑

-

-

-

-

-

120↑

-

RB

RB

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

[Lv+5]D、HPダメージ。他のエフェクトと同時に使用できない。

HPダメージを適用する直前に宣言。HPダメージを0にする。

相手が判定を行う際に使用。判定を失敗にする。

対象:範囲の対象を自身に変更。

このラウンドガード値+[Lv×3]

ガードを行う際に宣言。ガード値+[Lv×10]する。

ダメージロール前タイミングにカバーリングを行う。行動済みにならない。

ガードを行う際に宣言。ガード値+(Lv)×5する

戦闘不能になった場合に使用できる。HPを[Lv×10]し戦闘不能を回復する。

ガード行う際に使用。ガード値+(Lv)D

衝動判定ダイス+Lv個　初期侵食+5

素手攻撃力+[Lv*2]

空間を捻じ曲げてゲートを作り移動できる

まだ自意識すら曖昧だった頃、愛していた家族たちと共に事故に巻き込まれる。
これにより一度死に直面し、体に灯るレネゲイドウィルスが覚醒し再び生を受ける。
オーヴァードとして自覚を得たものの、以前と変わらぬ猫らしい生活をしていたが、偶発的に巻き込まれた戦闘の中で目覚めた野性の獰猛さ、覚醒したオーヴァ
ードとしての力を活用し、ジャームを退ける。その戦闘で霧谷雄吾に見出され、彼にUGNへの協力要請を受ける。
その後、何度か依頼をこなすことでUGN内部での信頼を勝ち取り、現在は頼れる隣猫的ポジションを獲得している。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

シャム 氷の理 1 - メジャー 至近 効果参照 自動 -
温度を極低温にして物体を冷やす。これによりダメージは与えられない。
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