
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リーチェル・エイデル

エレメンタリスト

セージ ファランクス

エルダナーン

一般人

47

♀

21

平凡

迷走

7
2
0

2

8
2
0

2

9
3
0

3

61
20
4
1
25

56
18
1

19

61
20
2

22

10
3
1

4

277

505

5

アーケインスタッフ
－

アーケインサークレット
アーケインローブ
アーケインマント

アーケイングリモア

ゲッシュ＆ギルドサポート

至近 5

7 4
-1 10 2 -2

7 3

2 0 3 0 22 22 7

17
2 5
2 0 2 24 31 39 5

2 2 2

19 19 2
2 2 2
19 19 2
25 25 5
25 25 3
25 3 28 5
22 22 3
2 2 2

月光の種
プロフェットストラップ

耐毒符
ベルトポーチ
異次元バッグ

ウェポンケース
ポーションホルダー

小道具入れ
グレートＭＰポーション×5
最高級サファイア×20

虹の輝き

19

19

イモータリティ

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ウォータースピア

ファランクススタイル

ファランクスクラッシュ

エンサイクロペディア

コンコーダンス

アドバイス

プレディクション

マジックブラスト

ウォーターマスター

マリッド・ストリーム

マジックフォージ

リゼントメント

★

5

1

5

1

1

1

1

5

1

1

5

1

3

1

-

-

－

6

－

6

－

－

－

－

－

－

－

－

－

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

メジャー

パッシブ

ムーブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

判定直前

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

DR直前

効果参照

-

-

－

20m

－

－

視界

－

－

－

－

－

－

－

－

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

－

魔術判定

－

自動成功

知力

－

自動成功

－

自動成功

－

－

自動成功

自動成功

《トリビアリスト》を取得する

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定に＋1Dする。

<水>属性の魔法攻撃を行う。16D+100ダメージを与え、[放心]も与えれる。

最大装備重量を【知力基本値】に変更。

【知力】分ダメージ増加を行う。1シーンに1回。

エネミー識別を行う。

場面の全ての対象にエネミー識別が行える。

対象が行う判定に+2Dする。1シナリオに6回。る。(変更済)

アドバイスの効果を+2Dに変更する。(変更済)

メジャーアクションの魔法の｢対象：単体｣を｢範囲(選択)｣に変更。

<水>属性の魔法ダメージに+20。

<水>属性の魔法ダメージを与えた場合、回避判定に-1Dさせる。

魔法ダメージに+[15D＋知力基本値]する。【変更済】

魔法ダメージに+[CL×10]する。

天才的素敵お姉さん……と見せかけて魔術＆知力のごり押し脳筋お姉さん。
アーケイン系を装備するためにファランクスからのリビルド。
トゥルースサイトは犠牲となったのだ……。

以下設定

一般人で超平凡な人生を過ごし特に何もなく12歳まで
書斎で閉じこもっている人生を送っていた。
本を読むことと魔術を使ってみることが大好き。
おかげで彼女専用の書斎＆実験場みたいな部屋が家にあったので､
そこに閉じこもってるような人に……
両親はそれに危機感を覚え､彼女の12歳の誕生日パーティの日に
彼女の幼なじみであるロンド・ブランがエルクレスト・カレッジに入学しようかな？と
言うのを聞いたのを同時に両親は彼女をエルクレスト・カレッジに入学させることに。
彼女はとっても嫌がったが両親は無理矢理入学させることに。
その時シェイドとテールのタッグと組むことになり入学試験に合格し､入学することに。
その際に彼女はシェイドの境遇を知ってか知らずか
代わりに入学金を何故か支払っている。（この際に書斎と実験場を売り払っている）。
ちなみに理由は

｢知識があればお金は手に入る｣



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リーチェル・エイデル マスターマジック

チートマジック

コキュートス

エンチャントウェポン(光)

セレスチャルスター

カウンタースペル

チャージマジック

マジックエッジ

デュアルエンチャント

ミッドナイトサン

マテリアルコンポーネント

ﾏﾃﾘｱﾙｺﾝﾎﾟｰﾈﾝﾄⅡ

フロストプリズム

マジックスペシャリスト

マジックハンド

リファインマジック

マジックアシスト

エレメントエキスパート(水)

マジッククリップ

異才:ソーサラー

ダブルキャスト

精霊の友

5

3

1

1

1

1

1

3

3

5

1

1

5

4

1

3

3

1

1

3

3

5

－

8

12

10

12

－

－

－

－

－

－

－

18

－

－

10

20

－

20

15

－

パッシブ

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

効果参照

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

判定直前

効果参照

パッシブ

効果参照

パッシブ

メジャー

パッシブ

－

－

20m

20m

20m

視界

－

－

－

－

－

－

30m

－

－

20m

20m

－

20m

－

－

－

自身

自身

単体

単体

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

－

自動成功

魔術判定

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

－

自動成功

－

－

－

魔術判定

－

－

自動成功

自動成功

－

自動成功

－

自動成功

－

魔法攻撃のダメージに+25する。

[SL+1]以下のエンゲージに魔法攻撃を行う。1シーンに1回。

16D+115の<水>属性魔法ダメージ。[放心]と回避判定に-1Dさせる。

命中判定に+1Dし、ダメージを光属性に変化。

16D+115の<光>属性魔法ダメージを与える。[ノックバック(2)]を与える。

対象の魔術を無効にする。1シナリオに1回。

使用済みのリゼントメントの使用回数を復活させる。

マジックフォージの効果に+9D。（追加済）

命中判定のダイスを一つだけ6に変更出来る。1シナリオに3回。　

<光><闇>属性の魔法ダメージに+[SL×5]する。

あなたが所持している以下のドロップ品は､「種別：道具」のアイテムとなり､特定の属性の魔法ダメージに+2Dする。これは魔術判定の直前に使用、使い捨てとなる。

使用するドロップを｢高級:～～｣にする事で≪マテリアルコンポーネント≫の効果に＋[(SL)D]する。使用するドロップ品を｢最高級～～｣にすることで｢魔法ダメージに+8D｣に変更する。

20D+185の<光、水>属性魔法を与える。[放心]と回避判定に-1Dさせる。

魔術コスト－4する。

魔術判定に＋1Dする。

自動成功の魔術の効果に+【感知】させる。1シーンに3回。

ダメージ増加、ダメージ軽減の魔術効果を振り直させる。1シーンに3回。

<水>属性の魔法攻撃のダメージに+2Dする。

｢対象：単体、範囲、範囲(選択)｣の魔術スキルが使用された時に使用可能。そのスキル効果を｢対象：単体｣に変更する。1シナリオに1回。

ダブルキャスト取得

「タイミング：メジャーアクション」の魔術を2回使える。1シナリオに3回。

<無>以外の魔法ダメージに+35



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リーチェル・エイデル 精霊の怒り

神域の魔術

すべてを砕く者

魔術焦点具

ナチュラルヒストリー

マジックゲイザー

≪トリビアリスト≫

ベアアップ

モンスターロアー

トレーニング：知力

トレーニング:感知

トレーニング:精神

トレーニング:幸運

インテンション

スティグマ

アイディティファイ

ホロコースト

マジックノウリッジ

1

1

3

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

－

－

－

－

－

－

4

－

－

－

－

－

－

－

－

－

6

－

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定直前

パッシブ

マイナー

パッシブ

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

－

－

－

－

-

－

自動成功

－

－

－

－

－

－

－

自動成功

－

自動成功

－

魔術判定でクリティカル時に【物理、魔法防御力】を無視してダメージを与える。更にダメージ軽減が出来ない。

≪マジックフォージ≫の効果に＋【地力基本値】し、ダメージ軽減と0に変更することを禁止する。【変更済】

複数のキャラクターを攻撃する際の魔法ダメージに+30する。

｢種別:打撃｣を装備していると魔術判定に＋5､魔術ダメージに+25する。

エネミー識別の判定値に+2Dする。

魔術ダメージに＋1Dする。

その判定を【知力】判定に変更する。これによって【知力】ボーナスを与えるようなスキルなどの効果を受けれるが元のボーナスを与えるような効果を受ける事が出来なくなる。1シーンに1回。

スキルのリアクション時の【精神】判定に+1Dする。

エネミー識別の判定に＋1Dする。

【知力基本値】に+3する。

【感知基本値】に+3する。

【精神基本値】に+3する。

【幸運基本値】に＋3する。

【最大MP】に＋CLする。

判定後の達成値に更に+1Dする。使用と同時にフェイト消費する。1シナリオに1回。

アイテム鑑定に＋1Dする。

魔法攻撃を｢対象：十字(選択)｣｢射程：4Sq｣に変更する。1シナリオに1回。

魔術に関する事の【知力】判定に＋1Ｄする。
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