
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウサーミラ

シーフ

シャーマン ドルイド

アルカード

追跡

6

女

410

紛失

奪還

15
5
0

5

18
6
2

8

18
6
1

7

9
3
1

4

9
3
1

4

11
3
1

4

3
1
0

1

68

59

5

S3カタール

ロストデビルズキャップ
S3ローブ

ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

至近 0 11 0 0 0 0 0

1 1
2 1 1

1 2

8 0 7 0 4 11 10
1d 15 1d 10 5 2
3 11 2 4
11 37
11 26 11 15 9 18 11

3 3 3

4 1d 4 3
8 8 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

武烈c
闇c

逆上c
疾風c
飛行c
迅速c

冒険者セット
ベルトポーチ

mpp*5
バックパック

毒消し*2

ポーションホルダー
アクアビット*4

993922

12

リインカネーション

↳ナイトウォーカー

ワイドアタック

インタラプト

シャドウブレイド

ドッジムーブ

バタフライダンス

シャドウストーク

AM：短剣

ハンターアーツ

マスターアーツ

ホーリーストーム

エルシーステップ

ディストラント

フェイドアウト

★

★

1

★

3

1

★

★

★

5

★

★

★

★

★

4

6

2

3

6

10

効果参照/ﾒｲｷﾝｸﾞ

p/ﾒｲｷﾝｸﾞ

M

効果参照

m

効果参照

p

p

p

p

p

move

効果参照

dr前

s

武器

視界

自身

自身

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｼﾅ1

短剣、隠密

盾非装備

ｼﾅ1

ﾗｳﾝﾄﾞ1

ﾀｲﾐﾝｸﾞ:ﾒｲｷﾝｸﾞが含まれているﾚﾑﾚｽ以外の種族ｽｷﾙを取得、幸運基本値-3

暗闇を受けない。暗闇状態時与ダメ+1D

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SLx2]

ﾊﾟｯｼﾌﾞ、ｱｲﾃﾑ以外の効果無効

白兵攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+sl*10

回避と同時使用。回避判定達成値+sl+2

回避判定+1D

隠密で移動、ｴﾝｹﾞｰｼﾞ可能

選択武器命中判定+1D

装備部位片のみ装備時有効。与ダメ+sl*2、物防+sl*2、魔防+sl

ﾄﾞﾙｲﾄﾞｽｷﾙの特定種族に対する制限を無くす

妖魔、魔獣、魔族に有効。攻撃を対象:場面(選択)、射程:視界に変更

移動と同時使用。移動力に+5、更に妖魔、魔獣、魔族のｷｬﾗｸﾀｰをすり抜ける

与ダメで恐怖付与

隠密状態になる。敵とｴﾝｹﾞｰｼﾞしていても使用可能

cl1
ｼｬﾄﾞｳﾌﾞﾚｲﾄﾞ2、ｼｬﾄﾞｳｽﾄｰｸ、ﾊﾝﾀｰｱｰﾂ2

誓約：刺客の末路
恩恵：短剣or鞭の与ダメ+武器の攻撃力
束縛：両手に武器を持てない。装備した場合恩恵を失い、物魔防御-10

本名はウサミラス・ステラ・メアリー。元々ミドルネームは無かったが、レムレスが自身に入り込んでからは彼が五月蠅いのでstealthを意味するステラ、を間に
入れるようになった。sが続いて言いにくい、早く出て行ってほしい。
アルガートの運命、妖魔狩りを喜々として行う性格であり、群れもせずただただ妖魔を探し出しては切り刻んできたのだが、ある時、とあるレムレスが自分に憑
依する。彼女の体に入ったのは偶々らしく、どうやら何かを探しているらしい。自分の力では出せないし、その何かを見つければ出て行ってくれるようなので渋
々探すことにしている。それに、彼の力を使ってもっと楽しく獲物をいたぶれ…仕留められるようになったし、彼の探し物も妖魔が持っているようである。ひょ
んなことから一緒に冒険をするようになった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウサーミラ t：器用

t：筋力

t：敏捷

f：ダグデモア

ファインドトラップ

カバードアクション

トレジャーハンターⅠ

★

★

★

★

★

★

1 f1

p

p

p

p

p

p

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身 自動

隠密

選択基本値+3

行動値+2

ﾄﾗｯﾌﾟ探知+1D

命中判定達成値+1

ﾄﾞﾛｯﾌﾟ決定ﾛｰﾙ+1回
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