
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ﾋﾞｼｮｯﾌﾟ･ｹｲﾛｽ

ナイト

サムライ

ウォーリア

アルケミスト

ネフェリム

賢者

10

男

291

親友

憧憬

23
7
3

10

26
8
2
1
11

9
3
1

4

10
3
0

3

5
1
0

1

18
6
2

8

7
2
0

2

112

78

5

ｳｪﾎﾟﾝｸﾘｴｲﾄ武器　
ビッグウォール
ウラールの兜ｓ1

アークィバスアーマーｓ1
ファインポイントアーマー

神血のタリスマン

ﾏｼﾝｱｰﾏｰ+ｺﾞｳﾞｧﾉﾝ

21
0 0 0 12 0 -5 0

-1 3
-1 11
-1 5

11 0 4 0 8 5 15

3 2 15
11 21
11 0 1 34 10 0 30

3 2 2

1 1 2
11 11 2
1 1 2
3 3 2
3 3 2
3 3

クリスタル

転送石

収納

冒険者セット

MPP*17
HHPP*2

名馬

烈風の砥石

704953

26

ｼﾞｬｲｱﾝﾄｸﾞﾛｰｽ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ｶﾊﾞｰﾑｰﾌﾞ

ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞｰ

ﾏｼﾞｯｸﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞｰ

ﾌﾙﾃﾞｨﾌｪﾝｽ

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ

コントラクト

ピクシーヒール

ｳｴﾎﾟﾝｸﾘｴｲﾄ

AM：錬金術

★

1

3

1

5

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

5

2

4

3

5

6

4

7

ﾒｲｷﾝｸﾞ/ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

DR前

《ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ》

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾌﾘｰｱｸｼｮﾝ

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

レガシー

ﾏｲﾅｰ

至近

20

20

単体

単体

自動

自動

防御中一回。

SL回/SN

1回/SL

契約妖精携帯

超大型を取得し、攻撃のDMG に+2する。

カバーを行う。

射程を20ｍに変更

物魔防御に+15

ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞｰの効果書き換え

ﾌﾘｰｱｸｼｮﾝで使用できる。

つよい　攻撃と同時に宣言

種別契約妖精取得　ピクシー

HP回復を行う。2ｄ+CL*3

射程：至近。DMG：器用+SL*2の武器を生成する。種別は選択した武器/錬金術となる。

種別：錬金術の武器を使用した命中判定に+1d。

CL1　ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞｰ*2　ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞｳｴﾎﾟﾝｸﾘｴｲﾄ*2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ﾋﾞｼｮｯﾌﾟ･ｹｲﾛｽ ｶﾘｷｭﾚｲﾄ

ﾄｩﾙｰｱｲ

ソニックブーム

ソニックバースト

ラッシュ

インバルネラブル

インサイト

ファーストエイド

マシンアーマー

レガシーサイン

トレーニング：器用

トレーニング：筋力

フェイス：ゴヴァノン

マシンリム

エンラージリミット

ﾌｧｰｽﾄｴｲﾄﾞ

イミューんウェイト

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

4

2

6

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

ソニックブーム

効果参照

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

至近

至近

自身

単体

自身

単体

命中

器用

器用

1回/SN

刀、防御中一回。

刀装備

騎乗

1回/SL

メインプロセスを行う。

DMG軽減を行う。武器攻撃力/2する。

白兵攻撃を行う。射程を10*SLにする。

ダメージ増加を行う。+3ｄする。

白兵攻撃のダメージに+移動力する。

ダメージをゼロにする。

嘘やはったりを見抜く時の判定に+1ｄ

器用10以上

物理+2/魔法+1

レガシーが取得可能

器用基本値+3

筋力基本値+3

物魔+1

筋力、器用、敏捷基本値+1

いっぱい持てる

器用10で　行動済み　HP1

移動修正+-0に
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