
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ケイリー　アクエリアス

バロール
ノイマン
ソラリス

大学生

感染

資産家

嫌悪

大失敗

男

100

友人

0
1
5
2

0
0
1
0

2
2
0
0

2
3
6
2

30
12
12
17
34

4 2
4 1

学問1 2 4

苦痛の矢 射撃 3r+4 - LV＋2 武器作成

0 0

ヴィオラント
家族

大学時代のチームメイト
友

神谷 翠(かみや すい)
神谷 蒼(かみや そう)

化け物

庇護
感服

好奇心
有為
同情
同情
遺志

不信感
猜疑心
憎悪
脅威
憐憫
恐怖

解毒剤
コネ:研究者

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:バロール

俊速の刃

ゼロ距離射撃

痛みの水

斥力跳躍

ターゲッティング

苦痛の矢

国星招来

コントロールソート

因果歪曲

アナライズ

★

0

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

★

-

1d10

2

3

2

2

1

2

4

4D10

2

3

2

オート

気絶時

シンド

メジャ

メジャ

メジャ

マイナー

マイナー

マイナ

オート

メジャ

メジャー

リアクション

視界

-

-

武器

至近

視界

至近

至近

至近

至近

武器

-

至近

シーン

自身

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

-

範囲(選択)

自身

自動

自動

シンド

〈射撃〉（白兵も可）

〈射撃〉

〈射撃〉

自動

自動

自動

自動

〈射撃〉

シンド

〈回避〉

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

120↑

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値−LV 下限値7

組み合わせた判定のダイスを＋［LV＋1］

組み合わせた射撃攻撃判定のダイスを＋LV個する。このエフェクトを組みた攻撃は必ず射程：至近になる。

「攻撃力:＋LV」の射撃攻撃を行う。対象に1点でもHPダメージを与えた場合、バッドステータス放心を与える。

戦闘移動 LV×5mの空中移動を行う

そのメインプロセス間、自身が行う〈白兵〉or〈射撃〉の武器による攻撃の判定のダイス＋LV個する

武器作成　種別:射撃　

自身のHPダメージを適用する直前に行う。そのHPダメージを0にする

組み合わせた判定は［精神］判定で行える

組み合わせたエフェクトの対象を範囲（選択）に変更する。ただし自身と同エンゲージ内のキャラは対象にできない。

ドッジダイスを＋LV個する

とある生物学専攻の大学院生…の別世界線。
一度死を乗り越えて生還するということを共通で体験した彼と再会することになったが…
どうやら死という怪物はまだ僕達のすぐそばで手招きしていたようだ
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