
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ルーファス

オートマトン

タナトス

レクイエム

17

陥穽

26

煉獄

10
 手術台

 黒い館

縛り付けられた手術台 恐怖に見開かれたあなたの目 口はふさがれ わめくこともできない 

廃墟のような 不気味な黒い館のシルエットが頭に何度も浮かぶ 記憶の中のあなたは 好奇心のまま館に入ってしまう。入ってはいけないのに 入ったら……ああ それが思い出せないのだ
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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カンフー

有刺鉄線

アフリカ投げナイフ

ジェットノズル

スパイク

ガントレッド

災禍

断罪

死の手

無茶
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効果参照
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自身

自身
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

最大行動値＋１

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵･肉弾ダメージ+1

宣言時、『白兵攻撃1+切断』か『白兵攻撃1+転倒』のどちらかの効果を選び、処理を行う

自身がダメージを与えた際のみ使用可。コストとして任意の基本パーツを1つ損傷。白兵･肉弾ダメージ+1(重複不可)1ターンに何度でも使用可

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵･肉弾ダメージ+2

腕部の白兵･肉弾ダメージ+1、腕のみ防御1

自身が与えた白兵攻撃にのみ使用可。｢全体攻撃｣の効果を得る。これによって自身がダメージを受けることはない

自身の白兵攻撃判定においてのみ使用可能。攻撃判定のサイコロ出目は「６」となり、いかなる効果でも振り直しはできなくなる。

自身の攻撃マニューバを一つラピッドで使用してよい

コストとして任意の基本パーツを1つ損傷、行動判定・攻撃判定・切断判定を振りなおしてもよい

たからもの

バトルパートで、攻撃マニューバを使用した際、自身以外は「ラピッド」「ジャッジ」でマニューバを使用できない
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