
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レギオレオ

アコライト

ガンスリンガー ガンスリンガー

ヴァーナ

犯罪組織

1

男

22

義理の親

金銭

8
2
0

2

10
3
2

5

15
5
0

5

6
2
1

3

10
3
1

4

8
2
2

4

8
2
0

2

31

31

5

キャリバー
ラウンドシールド

ハット
レザージャケット

10m 0 4 0 0 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

1
4 -1

5 0 5 0 4 9 7

5 4
5 0 5 8 4 8 6

3 2 2

4 4 2
5 5 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
MPP×4

バックパック

1013

9

アクロバット

プロテクション

ヒール

クイックヒール

キャリバー

AM:魔導銃

ストリートワイズ

ファーストエイド

★

1

1

1

1

1

1

1

-

3

4

5

-

-

-

-

Passive

DR直後

Major

Initiative

Item

Passive

Major

Major

-

20m

20ｍ

-

-

-

-

至近

自身

単体

単体

自身

-

-

自身

単体

-

自動成功

魔術

-

-

-

幸運

器用

1/MP

1/Sce

-

-

-

-

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

回復3D+CL*3

ヒールを同時に使用することができる

キャリバーを所持

命中判定+1D

情報収集の幸運判定に+1D

器用10で対象の戦闘不能を回復。HP1

CL1　プロテ１　ヒール　クイックヒール　キャリバー　ＡＭ：魔導銃

元々はスラムの孤児だった。生きるためには盗みと、力は必要だった。
この魔導銃はどこで手に入れたかもう覚えていない。しかし、スラムで生き残れたのはこいつのおかげだ。

あるとき、スラムに手入れが入った。神殿が主導し、スラムの孤児たちは神殿併設の孤児院に引き取られることとなった。
成長し、孤児院から出ると神殿が神官として登用してくれた。

今は一人の神官として冒険者の補佐を行っている。が、生まれのせいか、時折血が騒ぐ。
たまには息抜きも必要と、ふらりと有名な冒険者集団に所属することにした。それが、風の旅団だった。
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