
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

プレア

パラディン

シーフ

アコライト

ハッカー

アルカード

冒険者

12

男性

12歳

傷病

修行

22
7
1

8

23
7
2

9

8
2
2

4

10
3
0

3

26
8
1

9

12
4
2

6

6
2
0

2

106

119

5

『アイン』

守護の輪
セレスチャルアーマー

スピードシューズ
ロストデビルズアイ

鋼鉄の甲羅
漆黒の星

至近 -3 28 -4

0 5 5 0
0 12 5 -2
1 4 0 3 3

4
9 0 4 0 6 13 13

-5
1

6 28
9 0 5 21 16 17 9

2 2 2

9 9 2
9 9 2
9 9 2
3 3 2
3 3 2
3 3

9 9

冒険者セット

【小道具入れ】
┗祝福の花
┗漆黒の星

┗聖戦の誓い
┗
┗

使い魔:感知

【ポーションホルダー】
┗万能薬
┗万能薬
┗万能薬
┗万能薬
┗万能薬

17544022

6

ミステリアスブラッド

プロテクション

フェイバード

ヒール

クイックヒール

ヘイスト

キュア

アフェクション

レイズ

ハンマーストライク

コンパイル:ブースト

夜の御子

★

5

★

★

★

1

★

★

★

1

○

5

○

3

○

3

2

4

5

3

5

-

10

4

-

DR直後

セットアップ

メジャー

イニシアチブ

セットアップ

メジャー

DR直後

メジャー

メジャー

DR直前

パッシブ

20m

シーン

20m

-

20m

20m

20m

20m

20m

-

単体

場面(選択)

単体

自身

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自動成功

魔術

魔術

自動成功

魔術

魔術

自動成功

魔術

自動成功

-

防御中1回

シーン1回

シナリオ1回

放棄

対象の被ダメージ-SLD

自身の取得しているフェイス:〇〇効果を対象に適用する/自身対象不可/対象が同じフェイスを取得していた時効果は重複/シーン間する

HP回復/HPを[3D+CL×3]点回復

ヒールを使用

行動値増加/対象の行動値+SLD

対象が受けているBSを全て回復する

対象が受けるダメージを0に変更

対象の戦闘不能を回復し、HPを2D点にする/対象は行動済みになる

対象が魔術の効果を受けている時使用可/ダメージ増加/攻撃ダメージ+SLD

あらゆるダイスロール+SLD

プレアー(prayer)→英語で『祈り』
『アイン』
価格:0/種別両手剣/レベル12/重量25/命中修正-3/行動修正-4/射程:至近/装備部位両/攻撃力28/鑑定値-
効果:パッシブ。あなたが、受けるダメージを0にするスキル、パワーを使用した時に使用する。あなたの与える攻撃ダメージに+15する。シーン終了まで。
説明:0の刻印が施された黒鉄の大剣。
【アンプル履歴】
ファミリアアタック(2)→魔術攻撃:光コスト3→厄払い コスト10
ファミリアアタック(3)→シャックスの羽根
ファミリアアタック(4)→鋼鉄の甲羅
【消耗品】
MPP×5
【売却品】
ディフェンドメイス
セレスチャルシールド
バトルマスク
ホーリーブレスト
ジョウントブーツ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

プレア

HPP

消費↓

クリムゾンミスト

ファミリア

ファミリアアタック

ファミリアアタック

ファミリアコンビネーション

ファミリアマスタリー

アニマルパクト

インペレイティブ

オース

ブルヒット

ホーリーヒット

マイティストライク

厄払い

シャックスの羽根

鋼鉄の甲羅

リムーブトラップ

フェイス:ダナン

エリアサーチ

★

○

1

2

3

★

★

★

○

★

★

★

★

★

○

★

★

★

○

★

★

★

-

5

9

-

-

12

8

8

12

10

-

-

-

-

-

アイテム

メジャー

メジャー

パッシブ

マイナー

セットアップ

セットアップ

マイナー

メジャー

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

20m

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

-

感知

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

使い魔携帯

メインプロセス1回

使い魔携帯

シナリオ1回

セットアップ中1回

使い魔をSL個取得

特殊攻撃/[(SL+2)D+CL]貫通ダメージ

封印

ファミリアアタックとメジャーのスキルかパワーを使用する

ファミリアアタックの判定+1D

対象:自身以外のサモナースキルの対象を場面(選択)、射程を視界に変更

セットアップのスキルを２つ使用

至近の範囲選択が受けているバッドステータスをすべて回復/自身不可

敵キャラクターとエンゲージしていても隠密状態になれる。

あなたが受ける武器攻撃による物理ダメージは、物理防御を2倍にしてHPダメージを算出する。ただし、移動力に-5される。

トラップ解除判定+1D/判定に失敗してもデメリット無し

ダメージ軽減を行うスキル、パワーの効果+1

警戒行動が行えるようになる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

プレア サーチリスク

ファインドトラップ

トレーニング:感知

トレーニング:精神

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

トレーニング:筋力

イミュニティ

トレーニング:器用

イクイップリミット

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

危険感知判定+1D

トラップ探知判定+1D/判定に失敗してもデメリット無し

感知基本値+3

精神基本値+3

フェイト1点消費/効果をダイスで求めるダメージ軽減を行う魔術の効果+1D

フェイト1点消費/ヒールを使用

筋力基本値+3

最大MP+CL

器用基本値+3

装備品の重量制限+5
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