
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リン・ケイサ

スカウト

アルケミスト

シーフ

ガンスリンガー

フィルボル

狩人

15

女

23

平凡

憧憬

24
8
0

8

12
4
3

7

21
7
0

7

8
2
1

3

21
7
2

9

12
4
0

4

9
3
2

5

153

122

5

ライフル(双)
ライフル(両手)

ブラッディベレー
スカウトスーツ

ダイアガントレット
セブンダブ

50m 1 54 0 0 0 2 0
50m 0 27 0 0 0 -1 0

3
13 -1
7 -1

7 0 7 0 4 16 13
5 56 2 1 3 2
3 3
16 113
15 86 7 25 5 20 13

5 3 3

9 1 10 3
7 1 2 10 3
9 1 10 3
3 3 2
3 3 2

7 7 3

ガンストック
ガンスコープ

パウダーチャージ
パウダーチャージⅡ
パウダーチャージⅢ

矢筒
強化弾×5

ポーションホルダー
ハイHPポーション×2

蘇生薬
ハイMPポーション×2

小道具入れ
キャップライト

チョーク
筆記用具

ドレスブック
マジカルキー

冒険者セット
ライフル（両手）

128824

19

ニンブル

ワイドアタック

スペシャライズ:錬金銃

ウェポンフォーカス

キャリバー

ガンパード

オプションパーツ

ラピス・フィロソフォルム

コンバージョン:ライフル

フォーチュンヒット

アームズマスタリー:錬金銃

ストレイトショット

マークスマン

バタフライダンス

デッドショット

★

1

5

1

1

5

5

5

5

1

1

1

5

1

1

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

アイテム

アイテム

アイテム

パッシヴ

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

作成時に行動値+3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

錬金銃を使用した命中判定に+5、ダメージに+5

錬金銃を使用したダメージに+5

キャリバーを1個取得する　攻撃力3+CL

取得している「種別:魔導銃」の武器の攻撃力に+15し、重量6装備部位双に変更

銃部品を5個取得 （攻撃力+10、命中修正+1、行動修正+2）

種別:錬金銃、錬金術のダメージに+10

錬金銃をライフル射程50mに変更、攻撃力に+10

武器攻撃のダメージに+5（幸運）

魔導銃の武器を使用した命中判定に+1D

射撃攻撃を行う武器を使用した命中判定に+1D

射撃攻撃のダメージに+25

回避判定に+1D

射撃攻撃のダメージに+4

田舎のミクロムのそのまた片田舎のフィルボル一家の生まれ。
大掃除で家の床下から出てきたキャリバーをいじくり始めたことから科学に興味を持つ。
その後魔道具を現代によみがえらせることを夢見て錬金術師となった。
普段はギルドハウス横で鍛冶屋を開いて生計を立てているが、それはあくまで普段の話。
何か面白い話を聞けば、すぐに店を休業し
（クリスの家の）裏庭の倉庫で作ったAPUに乗り駆け馳せ参じる。

割と常識人な小さな女の子。行動派。罠に詳しく、魔導具にも造詣がある。
おっぱいとかいろいろな意味で小さいが、本人は全く気にしている様子もない。
魔導と錬金術を融合させ、更にセクサをリバースエンジニアリングしたことにより
アルディオンの技術を部分的に解析、実用化したマシンアーマー「APU」に搭乗する。
http://www.3dm3.com/portfolio/files/9/3/0/6/4/apu1_original.jpg
当然だが自身のサイズに合わせて作っているため全長2m程度である。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リン・ケイサ

馬車
ドレスブック

アキュレイト

アブストラクター

ツインギミック

ダブルショット

インタラプト

トラッキング

イミューンウェイト

サーチリスク

ファインドトラップ

リムーブトラップ

サクセション

バイタリティ

フェイス:グランアイン

アンチトラップ

エリアサーチ

スーパーセンス

マシンアーマー

トレーニング:器用

ハンティング

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

9

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

視界

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

器用判定に+D

キャリバーを魔導剣に

キャリバーを錬金銃に

射撃攻撃を2回行う、2回目の射撃攻撃のダメージロールにに+3D、同じ対象に2回攻撃、1回目の攻撃を外した場合2回目の攻撃は行えない

スキルを打ち消す、1シナリオ1回

追跡するための感知判定に+D

防具の移動修正が0未満の場合±0に変更

危険感知の判定に+D

トラップ探知の判定に+D、探知に失敗してもトラップは起動せず

トラップ解除の判定に+D

キャリバーの攻撃力に+1

最大HPに+15

攻撃のダメージに+2

トラップ探知、危険感知、トラップ解除の判定に+1、トラップの効果によって何らかの判定を行う場合達成値に+1

警戒行動を行える、聞き耳の判定に失敗しても相手に気付かれない

警戒行動の判定に+D

物理防御力に+2、魔法防御力に+1

器用基本値に+3

シーン終了時にHPを２D+2CL点回復、1シナリオ1回



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リン・ケイサ ライトニングショット

アルケーノミウリッジ

真名の誓い

1

1

1

1

1

12

-

メジャー

パッシヴ

6Sq

-

直線

自身

命中判定

-

対象:直線に射撃攻撃を行う。1シーン1回

錬金術に関する知識の判定に+D

ダメージロールに+D　制約:本当の名を答える　天罰:ダメージロールに-D
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