
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユーリ･ホワイトルナー

ウォーロード

バーサーカー

ウォーリア

バーサーカー

エクスマキナ

冒険者

17

♀

不明

記憶喪失

命令

33
11
3

14

32
10
3

13

10
3
1

4

9
3
0

3

9
3
1

4

19
6
0

6

7
2
0

2

204

119

5

ウォーハンド

ジルコニアヘルム
狂撃の鎧

狂撃の篭手
狂撃の角

ﾊﾟｯｼﾌﾞ
装備リンク効果：白兵命中＋1D

至近 -1 23 0 0 0 -3 0

-1 8
10
4

13 0 4 0 6 8 19
33

12 56
3 22 6 5 19

6 2 2

4 4 2
13 13 3
4 4 2
3 3 2
3 3 2

ポーションホルダー
ハイMPポーション
ハイHPポーション

MPポーション
ハイMPポーション

HPポーション
万能薬

スーパーキノコ

20199133

30

ランパート

バッシュ

ファストセット

スマッシュ

インビジブルアタック

ストラグルクラッシュ

ボルテクスアタック

バイオレントヒット

スラッシュブロウ

ストームアタック

カバーリング

アブストラクター

アームズマスタリー:両

★

○

★

★

★

★

★

★

◇

2

1

★

1

★

★

-

4

6

5

3

10

3

2

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

メジャー

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照(武器攻撃)

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

DR直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直前

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

武器

至近

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

両

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅ1

ｼｰﾝ1

MP1

両

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ﾀﾐﾝｸﾞ:ﾏｲﾅｰのｽｷﾙを使用する。この後のﾏｲﾅｰでそのｽｷﾙは使えない

攻撃＋筋力(ﾒｲﾝ中)

白兵攻撃命中+1D(ﾒｲﾝ中)

同対象にﾉｰｺｽﾄのﾊﾞｯｼｭを2回行う。2回目はﾀﾞﾒｰｼﾞ+2D。ただし1回目が命中しなかった場合2回目は無い。

対象:単体、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+CL×10

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ復活

DR+6D

ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳに+6D

ｶﾊﾞｰ

非ﾏｼﾞｯｸｱｲﾃﾑの武器を魔導剣化

命中+1D

一見ヒューリンと見分けがつかない精巧なエクスマキナ。外界の技術によって旧時代に作られたいわゆる“ドール”である。

エリンディル東方、古代種族「ナーディ」が構築した広大な地下洞窟『エーケイブ』で作られたとされるドールたちは、
その入り口にそびえる獣の爪のように鋭い岩山『イーケイブ・クロウ』の山中につくられた『アズオン遺跡』に安置されていた……

普段は冷静で物静かな性格。
しかしひとたび護衛の対象が敵意を向けられると、何かにとり憑かれたように性格が豹変し敵を蹂躙する。

おぬしの生みの親は、たいそう深い慈悲の持ち主だったに違いない。
わざわざこんな機能を付けてくれるなんてのう。
嫌な記憶を忘れられるほど幸せなことはない。
後悔や自責なんてモノは、命ある者に植え付けられた呪いのようなものじゃからな。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユーリ･ホワイトルナー アームズロジック：両手剣

アブストラクターマスタリー

ハイボルテージ

ハイパーゲイン

ワイルドアサルト

バーストスラッシュ

フェイタルフィニッシュ

インテリジェンス

バーサーク

ソウルヒート

フリンジスイング

フリンジゾーン

ブルータルライフ

オーバーロード

スイッチバック

バッテリーバックアップ

ラストアクション

パーフェクトボディ

★

★

○

★

★

★

2

★

1

○

4

1

★

★

1

★

◇

1

★

★

1

1

3

3

10

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照(敵撃破時)

判定前

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾞｰｻｰｸ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定直後

効果

戦闘不能

戦闘不能

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

両手剣

魔導剣

両

ｼｰﾝ1

ｼﾅ3

ｼｰﾝSL

ｼﾅ1

ｼﾅﾘｵ1

命中+1D

命中+1D

武器攻撃ﾀﾞﾒ+SL×4

攻撃＋筋力(前提:ｽﾏｯｼｭ1)

最大HP＞現在HPの時、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+1D

ｸﾘﾃｨｶﾙ時、相手の物防魔防0でﾀﾞﾒｰｼﾞ算出

自身の攻撃で敵を戦闘不能にしたとき、ｼｰﾝ終了までﾀﾞﾒｰｼﾞ+(SL+1)D

判定+2D

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+SL×3、ﾘｱｸｼｮﾝｰ1D ﾏｲﾅｰで解除かｼｰﾝ終了まで持続

ﾊﾞｽﾃ:狂戦士化(SL+1)を受ける

(狂化)白兵攻撃命中+1D

(狂化)ｸﾘ時ﾀﾞﾒ+2D

(狂化)HPをSL×3(+ﾃﾝﾌﾟﾙ)回復

(ﾊﾞｰｻｸ)命中+1D

(ﾊﾞｰｻｸ)白兵攻撃の命中判定を振り直す

ﾗｽﾄｱｸｼｮﾝ取得

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行う

HP SL×20で復活。行動済にならない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユーリ･ホワイトルナー

通常白兵

ﾎﾞ

アスレチック

リムーヴトラップ

トレーニング筋力

トレーニング器用

バイタリティ

ブロウストライカーⅠ

ブロウストライカーⅡ

マシンリム

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

ﾌｪ1

ﾌｪ1

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾌﾘｰ

自身

※

自動

自動

ｼﾅﾘｵ1

命中:9D+12、ﾀﾞﾒ:9D+71

命中:10D+12、ﾀﾞﾒ:36+αD+244

登攀跳躍+1D

トラップ解除+1D

筋力基本値+3

器用基本値+3

HP+CL

ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳを再使用可

ﾒｲﾝ中、武器攻撃の対象にﾘｱｸｼｮﾝｰ1D
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