
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アルマ・アルゼンタム

ドワーフ

射手

13

880

暗視、剣の加護/炎身

女性 14

大好きな食べ物があった
まだ恋をした事がない
忘れられない恐怖を体験した事がある

6

8

6

16 20 42 + 2 7

2 5 13 2

8 10 26 4

9 15 32 5

3 11 20 3

13 11 6 36 6

ファイター

シューター

コンジャラー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

ライダー

ウォーリーダー

2

11

2

13

7

9

9

8

5

1

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

武器習熟A/ガン

防具習熟A/金属鎧

精密射撃

魔法収束

魔法誘導

両手利き

足さばき

武器習熟S/ガン

防具習熟S/金属鎧

魔法制御

武器の達人

防具の達人

IB34

2120

2123

2122

2123

2123

2120

2121

2123

IB31

IB31

IB30

IB39

IB32

IB32

IB29

IB31

IB32

IB32

IB31

IB32

2 9 4 6

0

0

11 18 13 15

アンチアークィバス 23

4

12

3

15ファイター

デリンジャー

デリンジャー

ロングソード

アルマカスタム

アタッチメントパーツ

アタッチメント効果適用後

バヨネット

パイルシューター

射程10m、装填2　活性弾を込めてある

射程10m、装填2　活性弾を込めてある　両手2丁ヒルバレ用

学校卒業時に入手

フレイマーTKと同じようにアタッチメントを装備可（最大6個・重複可） 専用化済み

バレル　スコープ 2個　マガジン1個　マナカートリッジXX　マギ小OPクイロ

射程30m　装弾数4　命中+3　マギ用MP20点　マギ小クイロのMP-1

2Hガンに装備　命中判定をシューター振れ、ダメボは習熟ガンが乗る。刃のついた武器

楔もしくは鉄球を撃ち出す。一度撃ったらまた行使しない限り使用不可　K50+魔力

1H

1H

1H両

2H

2H

1H

1 1

1 1

13

15 2

0

1

19

19

0

20

0

0

18

18

10 19

10 19

10 0 13

10 25

0

0

10 18 15

9 15 50

10 13 39 4 15 68

12 9 18 19 83

操霊魔法

魔動機術

2

13

5

16

セーフティメット

ディスプレーサーガジェット

フローティングスフィア大

奇跡の首飾り

野伏の堂々たる炎武帝のマント

器用の腕輪

多機能ガンベルト

バレットポーチ

血水晶のチョーカー

カースレベリオン

ウェポンホルダー改

フローティングスフィア大

フローティングスフィア大

クリティカルや痛恨撃を無効にする

OPタゲサ、ホーミングレーザー、レザバレ

生死判定をやり直せる　使用後壊れる

毒・病気・呪いに対して+4で判定　燃える

弾丸を12発まで収納可能

弾丸を24発まで収納可能

着けてる間HP-5　割ると20点回復

魔神に与えるダメージ+3　受けるダメージ-3

カルネージⅡ　2丁時はアルマカスタムも収納

OPヒルバレ、ヒーリングシャワー、オトガ

OPレジストボム、オトガⅡ、パナケイアライト

騎士団学校2期生　卒業時席次　第5位　誕生日は8月16日
CVは水橋かおりのイメージ
3年目3月の試験にて正騎士に昇格　いただいた馬は牝
6年目9月の試験にて上級騎士相当官に任命　実技試験ではムヅラに敗北した
家名は蛮族に襲われ家族を失ったことから、バレたらいけないと思い隠して過ごしてきた（後から考えました……）

元込め銃の弾丸には魔動機文明以前の技術が使われていることが分かったが、それ以上の事は分からなかった。
どうやら自由都市同盟で要の部品が作られているらしいが……

グレンダール神官戦士の父がいたため、
グレンダールの教義等は叩き込まれているが、



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

アルマ・アルゼンタム

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ソレイユ語

バジリスク語○ ○

○

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

キャッツアイ

ストロングブラッド

ビートルスキン

アンチボディ

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

リカバリィ

メディテーション

タンデム

チャージ

攻撃阻害

騎獣の献身

人馬一体

ハンドピストル

カルネージⅡ
量産された元込め銃　射程10m　装填6発　基本C弾だけ撃つよ

射程40ｍ　装填4　大型2H銃　フレデリクが沈没船から引き上げてきたものをもらう

1H

2H 15

18

18

19 20

11 23

恩賜のサーマルマント

七剛剣の発見者

フレイマーTK専用化

ガンベルト多機能化

サーマルマント野伏化

炎武帝マント専用化

炎武帝マント野伏化

多機能ガンベルト専用化

アルマカスタム専用化

カルネージⅡ専用化50

50

50

20

20

50

20

50

50

50
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冒険者セット

知力の指輪x2

器用の指輪x2

マギスフィア小x3

マギスフィア中

バレットポーチ

ガンベルト

弾丸12発x4

活性弾12発

銀の弾丸x4

デリンジャー

オプション代

オプション代

オプション代

マギスフィア小

オプション代

調理道具セット

食器セット

アウェイクポーション

ヒーリングポーションx3

ポーションインジェクター

白紙の本

羽ペン

インク

徹甲弾x3

オプション代

オプション代

フレイマーTK

フレイマーTK専用化

弾丸12発x4

徹甲弾作成x15

魔香草x15

ヒーリングポーションx2

救命草x10

ヒーリングポーションx3

魔香水

消磨5点x2

マナカートリッジⅩⅩ

通話のピアス

通話のピアスホルダー

MCC5点

セーフティメットx3

バヨネット

マギスフィア小

オプション代

器用の指輪

勇者の証・知

ブラックベルト

ガンベルト多機能化

器用の腕輪x2

知力の腕輪x2

ウェポンホルダー

ロングバレルⅡ

疾走の腕輪

MCC5点

アウェイクポーションx3

ヒーリングポーションx10

魔香水x5

魔香草x35

救命草x20

奇跡の首飾り

香水（ディオール的な）

ディスプレーサーガジェット

試作元込め銃

フローティングスフィア大x2

15937



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

アルマ・アルゼンタム

955 1365

オプション代

オプション代

オプション代

オプション代

オプション代

ヒーリングポーションx5

魔香水x3

アウェイクポーションx5

ヒーリングポーションx3

魔香水

アンチマジックポーション

デクスタリティポーション

スカーレットポーション

銀の弾丸x10

デクスタリティポーションx2

野伏の恩賜サーマルマント

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x2

陽光の魔符+3

威風堂々たる炎武帝のマント

炎武帝マント専用化

サーペンタインガン

器用の腕輪

オプション代

器用の腕輪x3

天使の靴

多機能ガンベルト専用化

世界樹の小さな実

アルマカスタム

追加マガジン

ロングレンジバレルx2

高精度スコープ

サイレンサー

アルマカスタム専用化

バヨネット付け替え

ルージュの弾丸x8

マギスフィア大

ラメラーアーマー

フローティングスフィア大

オプション代

追加マガジン

知力腕輪

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x2

月光の魔符+3

弾丸12発

月光の魔符+3

スカウト用ツール

スポッタードール

ハンドピストル

C弾x6

弾丸12発

ウェポンホルダー改

カルネージⅡ

カルネージⅡ専用化

デリンジャー

MCC５点

銀の弾丸x40

アリシャス代x2

蘇生費用

奇跡の首飾り

オプション代

スターチスクレセント

勇者の証・心

15937



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

アルマ・アルゼンタム
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魔晶石3点x100

フローティングスフィア大

オプション代

オプション代

オプション代

熱狂の酒x5

防弾加工

消魔10点

デクスタリティポーションx5

オプション代

アンチアークィバス

防弾加工

銀の弾丸x50

勇者の証・心

消魔の守護石20点x2

カースレベリオン弾

カースレベリオン

オプション代

オプション代

オプション代

魔香水x10

スカーレットポーションx2

陽光の魔符+3x3

月光の魔符+3x3

消魔の守護石5点x5

月光の魔符+2x3

陽光の魔符+2x3

血水晶のチョーカー

15937
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