
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アネット・ウィル・ユニオリー

アコライト

イリュージョニスト メイジ

エルダナーン

一般人

8

女

16才ぐらい

親友

探索

7
2
0

2

8
2
1

3

8
2
0

2

17
5
2

7

17
5
0

5

22
7
2
1
10

7
2
1

3

63

97

5

S3クラブ

ハット
ローブ

稲妻のマント
稲妻の聖印

ﾌｪｲｽ:ﾀﾞｸﾞﾃﾞﾓｱ/

至近 -1 2 0 0 0 0 0

1
2
3 1 2 2

3 0 2 0 10 7 7
2

2
2 4
3 2 2 6 11 11 9

2 2 2

5 5 2
3 3 2
5 5 2
7 7 2
7 7 2
7 7 3

3 3

AM：アームズクリスタル
└防壁
└精神
└司祭

ベルトポーチ
バックパック

ランチボックス
└団子*5

ポーションホルダー
└毒消し

└HP_P*2
└MP_P*2

団子
冒険者セット

キャップライト
リトルゲブラ

7

7

イモータリティ

プロテクション

ヘイスト

ヒール

クイックヒール

テレポート

ブレッシング

アフェクション

キュア

インボーク

マジックブラスト

ウィンドバリア

トリビアリスト

★

4

5

1

1

1

1

1

1

1

○

2

1

○

1

-

3

3

4

5

10

6

-

5

6

3

6

パッシヴ

DR直後

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾑｰﾌﾞ

判定の直前

効果参照

-

20m

20m

20m

-

至近

至近

視界

20m

20m

-

20m

自身

単体

単体

単体

自身

範囲(選択)

単体

単体

単体

単体

自身

単体

-

自動成功

-

魔術

-

魔術

魔術

-

魔術

魔術

自動成功

自動成功

1/MP

-

-

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

-

ｼﾅﾘｵ1

-

-

-

ﾗｳﾝﾄﾞ1回

《トリビアリスト》を取得する

対象が受ける予定のダメージに-[SLd] ※防壁のｸﾘｽﾀﾙで+2

[SL]D行動値増加。ラウンド終了まで。

HPを3D+CL*3回復。※高聖印で+2D→5D

ヒールを使用。

設置したﾏｰｸﾎﾟｲﾝﾄに転送。ﾏｰｸﾎﾟｲﾝﾄの上限はSL個。新たに記憶する際入れ替え可能。ﾏｰｸﾎﾟｲﾝﾄ記憶はﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝで視界に設置。

対象の判定すべての+1D。ラウンド終了まで。

ダメージは0じゃ

対象のBSを全て回復。クリでコスト0

回避判定+1D。シーン継続。クリでコスト0

メジャーの[対象単体][魔術]を[対象:範囲(ﾏｼﾞｯｸﾌﾞﾗｽﾄSL*2体)]に変更する。メインプロセス中有効

攻撃が射撃・魔術攻撃の場合に有効。回避判定+5。

知力で代用判定

前回CPの「探索部編のキャラシート(Master版)」はこちら：https://charasheet.vampire-blood.net/4068376



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アネット・ウィル・ユニオリー リバーサル

エクステンドレンジ

デコイイメージ

エルダーマジック

アラクネネット

↓今後とるかも？

プラクティスマインド

グローリー

キャストフォース

ハイプロテクション

ポストヘイスト

セイントブレッシング

バリア

パトロナイズ

ファーストエイド

トレーニング<精神>

フェイス：ダグデモア

エグゼキューターⅠ

2

1

○

1

○

1

○

1

★

○

○

○

○

○

○

○

○

○

1

1

1

1

10

2

6

5

-

2

10

-

20

4

-

10

-

FT1

判定の直後

ﾏｲﾅｰ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定の直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ヘイスト

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

命中判定直前

ﾒｼﾞｬｰ

戦闘前

20m

-

-

20m

-

-

至近

-

-

-

-

20

至近

-

単体

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

単体

単体

自身

自動成功

-

-

自動成功

-

-

魔術

-

-

-

魔術

器用

自動成功

ｼｰﾝ1

-

ｼｰﾝ1回

ｼｰﾝ1

-

-

-

-

ｼｰﾝSL

-

-

ｼｰﾝ1

-

-

判定値に-[SL*3]。自分を対象にはできない

魔術の射程を+[SL*10]mする。メインプロセス終了まで持続。※射程:至近以外のﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝのスキルが対象。

回避判定を【精神】で行う。

魔術判定+1D

対象が判定を行う直前に使用。その判定の達成値に+3/-3する。束縛：あなたが判定でファンブルした場合、以降あなたが使用するスキルのコストに+3する。

(消してまた2回書くの大変)

精神判定に+[SL+1]

ブレッシングを射程20mに変更

対象を視界内かつ自身からS+*20m以内に転送。ｼｰﾝから退場させることはできない

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝの効果に+[5+SL×3]

ヘイストを範囲<選択>に変更。

ブレッシングをセットアップで使う。

メインプロセスの複数回攻撃に対し1回ずつプロテクションが可能

相手の命中判定に対し魔術判定で対抗。同値以上で対象の攻撃失敗

難易度10の器用判定に成功で戦闘不能1人が【HP】2dで復活

精神基本値+3

行動値+2

【精神】に+3。シーン終了まで持続。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アネット・ウィル・ユニオリー スティグマ

インテンション

ベアアップ

トレーニング<感知>

イクイップリミット

1

1

1

1

1

FT1 効果参照 ｼﾅﾘｵ1
判定を行った後に使用。FT1点消費。その判定に+1D

MP上限に+CL

リアクションの精神+1D

感知基本値+3

装備アイテムの重量制限+5
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