
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

コバルト・ナイト・エンペルト

ウォーロード

ルイネーター

ウォーリア

サムライ

ドラゴネット

騎士

10

♀

16

没落

扶養

24
8
2

10

20
6
3

9

7
2
1

3

8
2
1

3

6
2
1

3

19
6
0

6

8
2
0

2

125

87

5

腐敗の鎌
（両手）
（全身）
光輝の鎧

トリックマント
豪傑の証

ハイパーゲイン+半竜+女神の焔+奥義創造
武器支配1+自動防御1+瘴気の石

至近 -2 37 -4

-1 21 -2
5

1 5
9 0 3 0 6 6 15
2 14 2
2 3 2
12 51
14 14 2 34 10 2 13

4 5 2

3 3 2
9 9 3
3 3 2
3 3 2
3 3 2

★瘴気の結晶
★バックパック

★ポーションホルダー
└ハイHPポーション

└毒消し
★ランチボックス

└ハウピア
└サボテンシャワルマ

029

1

ドラゴンセントール

バッシュ

スマッシュ

斧マスタリ

オートガード

カバーリング

カバームーブ

ウエポンガード

シークレットフォーミュラ

トゥルーアイ

エングレイブド

ミアズマウエポン

★

5

★

★

1

1

3

★

○

★

★

○

1

3

○

-

4

5

-

-

2

4

4

-

4+2

-

EP1

パッシヴ

メジャー

マイナー

常時

常時

DR直前

カバーリング

DR直前

常時

DR直後

常時

メジャー

-

武器

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

自身

単体

-

-

-

自身

-

-

-

-

--

-

-

命中

-

-

-

自動

-

-

-

-

-

自動

ｼｰ3

防御1

防御1

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃のダメージ+【筋力】

斧の命中+1ｄ

物理防御+2　魔法防御+1

カバーリング

上記の射程を20ｍ化

物理ダメージ軽減-【武器攻撃力/2】

下記を他装備でも使用可能、コスト+2

ダメージ軽減-【武器攻撃力/2】

EPを4取得

シナリオ中武器攻撃力を+6

アースラン地方の名門武家『エンペルト家』の現当主
数年前の戦いで当主（父親）が行方不明となり、エンペルト家の当主となったが、名高い戦士であった父親とは違い、彼女はまだ未熟でありエンペルト家は没落
してしまった。
※父親の遺体は見つかっていない。
身体が弱い母、そして幼い弟を養うために努力をして一人前の騎士となったが父親の域にはまだ届かないようだ。

上記の理由からいつもお腹を空かせておりお肉を食べたがっている。
気高く真面目な性格。
実はかわいいものに目がなく、人気（ひとけ）のないところでこっそりかわいい小物を買ったり、ぬいぐるみを抱きしめたりしている。

「わたくしがエンペルト家の当主！誇り高き代理戦士、コバルト・ナイト・エンペルトですわ！」

≪父親の設定≫
アズール・ナイト・エンペルト/45歳/ヒューリン
”CL18のナイト/ルイネーター/ドラグーン”
”破城槍のアズール”と呼ばれるクローヴィス陣営の優秀な代理戦士の一人。
数年前の戦いで行方不明となり、死亡扱いとされた。
豪快な性格で、家族を大事にするいい父親。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コバルト・ナイト・エンペルト ドラゴンアブソリュート

ドラゴンアーム

スタイルクラフト

アーツクラフト

ストラグルクラッシュ

アームズロジック

ハイパーゲイン

T筋力

サクセション

バイタリティ

インテンション

エンラージリミット

リムーブトラップ

フェイス：アエマ

ゴッデスブレス

クローヴィスフレイム

オンスロート

★

★

○

5

★

○

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

7

10

-

-

8

常時

常時

メジャー

常時

メジャー

常時

常時

常時

常時

常時

常時

常時

常時

常時

常時

常時

メジャー

-

-

至近

-

-

0SQ

-

-

自身

-

-

十字選択

自動

-

命中

-

-

命中

ｼﾅ1

両装備

ｼﾅ1

自身を水属性化

武器攻撃を火属性に。

シナリオ中武器攻撃力+10

上記の武器を命中+2　ダメージ+1ｄ

バッシュで2回攻撃　2回目ダメージ+2ｄ

斧の命中+1ｄ

攻撃力+【筋力】

武器攻撃力+1

HP+CL

MP+CL

携帯重量＝筋力基本値*2

トラップ解除+1ｄ

回復効果+2点（計算済み）

攻撃のダメージ+2

魔法防御+2　さらに自分を火属性に

白兵攻撃を行う
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