
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

トール・ヤミノ

ウォーロード

モンク ウォーリア

ヒューリン

秘密結社

16

男

23

親友

強制

30
10
3

13

24
8
2

10

8
2
2

4

8
2
0

2

24
8
0

8

8
2
1

3

6
2
0

2

175

112

6

ブレイズエッジ
黄金剣

魔骨の兜
祝福の鎧
マント

フィアターズジュエル

オートガード＋ハイボルテージ
剣の鞘&左手武器

至近 -1 13 0 0 0 -1 0
至近 -1 14 0 0 0 -1 0

-1 9 -2
-2 13 -3

1
2
10 0 4 0 3 12 18

20 6 3
3 3

11 33
11 34 1 32 9 10 13
10 47
4 2 2

8 8 2
10 10 2
8 8 2
2 2 2
2 2 2

スレイヤーソード〈人間〉
おしゃれの盾

ファイターズジュエル
冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック

仮面
ポーションホルダー

ウェポンケース
MPポーション×3

ハイMPポーション×2

ハイMPポーション×3
ハイMPポーション×12

剣の鞘
ボーンシールド

4390630

23

ハーフブラッド

バッシュ

アームズマスタリー〈長剣〉

バーサーク

ボルテクスアタック

パンプアップ

スラッシュブロウ

カバーリング

カバームーブ

オートガード

アイアンクラッド

アームズロジック〈長剣〉

オーバードライブ

バイオレットヒット

★

5

1

5

1

5

3

1

3

3

3

★

1

1

1

-

4

-

3

-

4

-

2

4

-

3

-

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

マイナー

効果参照

セットアップ

ダメージロール直前

ダメージロール

カバーリング

パッシブ

ダメージロール直前

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

-

武器

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

5

1

5

1

5

3

1

3

3

5

1

1

1

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中判定に＋1Dする。

武器攻撃のダメージに＋【SL×3】する。リアクション判定に－1Dする。

武器攻撃と同時にしようする。そのスキルを【対象：単体】に変更し、ダメージに＋【CL×10】する。1シナリオに一度のみ。

白兵攻撃のダメージに＋【SL×2】する。この効果は、シーン終了まで、持続する。

ダメージ増加を行なう。武器攻撃のダメージに＋【SL×2D】する。1シーンに一度

対象にカバーを行なう。この時、行動済みでも、カバーを行なえる。1回のメインプロセスに一度のみ。

カバーリングの射程を「20m」にする。1シーンにSL回数。

物理防御に＋【SL×2】にし、魔法防御に＋【SL】する。

受ける予定の物理ダメージに－【SL×3】する。

長剣の命中判定に＋1Dする。

《バーサーク》の効果に【武器を使用した命中判定に＋1Dする】を追加する。

ボルテクスアタックの回数を一回回復させる。1シナリオ1回のみ。

親友を人質に、秘密結社に強制的に、動かされている。
しかし、秘密結社に属してるということを、ばれないために、
秘密結社に属してない風に、装っている
秘密結社は、ムラクモ機関と呼ばれており。
秘密裏に、ドラゴンの情報を集めてる組織である。
裏で何をしているかは、不明。

セシリア・アルフォードとは、腐れ縁である。

シルフィ→取引　ミライ→庇護　セシリア→同行者　ビット→秘密　アハト→裏切り　オウカ→庇護
ミライと、ビットは、一方的に知っている。
475

封龍剣【滅一門】
種別：長剣　至近　装備部位：片　重量：6　攻撃:CL＋6　行動修正－1　命中修正－1
達成。
目標を達成して手に入れた。
重量＋1　武器の場合攻撃力に＋2

報酬
仕事の報酬として入れた。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トール・ヤミノ ストームアタック

ハイボルテージ

ブレイクダウン

パーフェクトボディ

ツインウェポン

フルスイング

ツインアーツ

ラストアクション

ハイジャンプ

ソウルバスター

リサーチ

トレーニング：筋力

インテンション

ウェポンチェンジ

ホムンクルス

マジカルハーブ

3

5

4

1

1

2

1

1

1

1

★

1

1

1

1

1

1

2

1

-

-

6

-

-

10

-

10

-

-

-

-

-

4

-

-

パッシブ

パッシブ

マイナー

戦闘不能

パッシブ

マイナー

フルスイング

戦闘不能

パッシブ

ダメージ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブアクション

セットアップ

アイテム

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

対象

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

-

-

-

自動成功

自動成功

-

3

5

5

5

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

スラッシュブロウの効果に＋【SL×3D】する。

武器攻撃のダメージに＋【SL×4】

メインプロセスで行なう白兵攻撃のダメージロールで【物理防御-［SL×5］】を適用して、ダメージを算出する。シーンに一回。

あなたが戦闘不能になった直後に使用する。戦闘不能を回復し、さらに【HP】を［SL×20］点に回復する。一シナリオ一回のみ。

武器を「右手」「左手」にそれぞれ装備している場合に効果がある。その武器の「命中修正」「行動修正」を合計し、「装備部位：双」の一つの武器として扱う。「種別」は両方を備え、「攻撃力」「射程」はどちらを使用してもよい。二つの武器の「効果」は全て発揮、使用することが可能だが、使用に宣言を必要とするものは、同時に使用できない。

メインプロセスであなたが行なう白兵攻撃のダメージロールでは、その白兵攻撃のダメージロールでは、その白兵攻撃で使用している、武器の一つの「攻撃力」を2倍にしてダメージを算出する。1シーンにSL回数使用可能

≪ツインウェポン≫で同じ「種別」の武器を装備している時のみ使用可能。ダメージ増加を行なう。≪フルスイング≫と同時に使用する。その武器攻撃のダメージに＋【≪ツインウェポン≫で「攻撃力」として選択していない武器の「攻撃力」】する。

ミ行動、行動済に関わらず、メインプロセスを一回行なう。一シナリオに一回のみ。

ムーブアクションでエンゲージ離脱しても、マイナーアクションを行なうことができる。

ダメージ受けた瞬間、発動可能。ダメージ受けた分のダメージを反射で、貫通ダメージを与える。

【感知】判定で行なう情報収集の判定に＋1Dする。

筋力の基本値に＋3する。

最大MPにCLする。《バイタリティ》が取得できない。

装備部位・左右手の武器を外し、所持品の装備部位・左右手と交換する。

MP回復を行なう。フェイトを一点消費するごとにMPが【CL】点回復する。1シーンに一度使用可能。

シナリオ開始時に1レベなら、3個のMPポーション、2レベなら5個のMPポーションか、2個のハイMPポーションを取得する。
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