
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

小早川　宇紀(こばやかわ　たかのり)

サラマンダー
サラマンダー

UGNエージェントC

20

命令

父親不在

飢餓

記憶喪失

大学生

男

29

4
0
2
2

0
0
1
0

0
1
0
0

1

4
1
4
2

32
6
6
11
22

1
1 1

料理 UGN2 1

　　 0

0 0

対抗種
常磐颯斗

鹿目カナエ
幸福感
慈愛

悔悟
不安

コネ：噂好きの友人
コネ：UGN幹部

6 4

ワーディング

リザレクト

CR：サラマンダー

結合粉砕

プラズマカノン

災厄の炎

閃熱の防壁

クロスバースト

凍結保存

熱感知知覚

★

0

2

2

5

1

2

4

★

★

-

1d10

2

4

4

4

4

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

至近

視界

至近

至近

シーン

自身

単体

範囲(選択)

単体

単体

自身

自動

自動

RC

RC

自動

対決

自動

自動

-

↓100

ピュア

100↑

ピュア

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-LV。

判定ダイス+LV個。装甲無視。

攻撃力+［LV×5］の射撃攻撃。

攻撃力+［LV×3］の射撃攻撃。範囲、射程変更不可。

対象が受けるダメージ-[LV+2]D。1ラウンド1回。自身不可。

攻撃力+[LV×4]。ダイス-2個。

人体凍結させる。戦闘不能、死亡、自身のみ。解除は任意。

熱を視覚として感知。サーモグラフィー。

明るいおばか。

不良、とまではいかないがそこそこやんちゃな高校2年生。
4つ下の弟(寛紀(ひろつぐ))と、母親と3人暮らし。父親は気づいたらいなかった。母親曰く父親は生きているらしい。
15～16歳辺りの記憶がなく、父親に関しての一切の記憶もない。空白の2年間に何があったんだろうと気になりながらも聞けないままでいる。
弟や母に教えてもらう情報や写真の姿でどこか父親を美化しているきらいがあり、父親に会える日を切望している。
いわゆる「大人の男」に憧れていて、弟や母を守るために強くならなくては、と思っている。
迷惑はかけたくないので、真面目に授業に出るし(ただし成績はそんなによくない)喧嘩もたまにしかしない。

ある任務の最中に最大の理解者である親友(非オーヴァード)を亡くしている。彼の死に精神的に追い詰められているが、普段通りの「小早川宇紀」を演じて日々
を過ごしている。記憶を失った後同級生とトラブルがあり、その経験(トラウマ)から自分は”「小早川宇紀」でなければならない”という強迫観念を持っている。

通過シナリオ：「三千世界の鴉を殺し」PC1、「Comedia Raven」PC3
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