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効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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オリジンプラントLV5+骨の銃LV5+死招きの爪LV3 侵食+8
オリジンプラントLV6+骨の銃LV6+死招きの爪LV4 侵食+8
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

"自身が行なう衝動判定のダイスを+[Lv]個する このエフェクトは侵蝕率によってレベルアップしない"

そのシーンの間、自身が行なう【感覚】を使用した判定の達成値を+[Lv×2]する

"そのシーンの間、あなたは以下のデータの武器を作成して装備する 種別：射撃　技能：射撃　命中：-1 攻撃力：[Lv×2+5]　ガード値：-　射程：20m"

"リミット：《骨の剣》か《骨の銃》 《骨の剣》か《骨の銃》と組み合わせて使用する そのエフェクトで作成または変更する武器の攻撃力+[Lv×5] ただし、このシーンの間、あなたは他の武器を装備できなくなる"

＜知覚＞で自身はドッジを行なえる

"組み合わせた攻撃の攻撃力を+[Lv×4]する このエフェクトは素手による攻撃か、〈骨の銃〉で作成した武器による攻撃にのみ効果がある"

"自身がメインプロセスを行なった直後に使用する 自身は未行動になる ただし、そのラウンドの間、自身が行なう判定のダイスを-5個する"

C値-3

組み合わせた判定のダイスを+[Lv]個する

"組み合わせた攻撃の攻撃力を+[Lv×4]する このエフェクトは素手による攻撃か、〈骨の銃〉で作成した武器による攻撃にのみ効果がある"

"組み合わせた攻撃では、対象の装甲値を無視してダメージを算出する ただし、攻撃の攻撃力を-[5-Lv](最大0)する"

組み合わせた攻撃の対象を2体に

かつて“白銀の堕天使“のコードネームで恐れられた元人型戦闘用マシンのRB。
役目を終えある場所に打ち捨てられていたが、遺産であるジャイアントキルと反応しRBとして覚醒した。

オリジンがミネラル等でなくプラントなのは、機体名だったライン・ヴァイスリッターが白銀の聖騎士という意味になり、
花言葉をもじって猛毒である白いトリカブトと揶揄されていたため。

当時パイロットだったエクセレン・ブロウニングの姿、性格を模倣している。見た目は金髪碧眼のナイスバディ。尚、キョウスケ・ナンブとエクセレン・ブロウ
ニングは相棒であり、恋人同士だった。

性格はキョウスケ・ナンブとは真逆で一見すると軽薄だが締めるところは締めるタイプ。
しかしジャイアントキルの副作用で恐怖=戦争時の記憶を忘れていってるため今アルトアイゼンに会っても思い出すことは困難だろう。
戦闘マシンだったこと、遺産の影響でRBに転生した事などほぼ全ての設定や境遇はアルトアイゼンと同じ。

戦闘スタイルは人型戦闘用マシンだった頃の動きを踏襲している。
装甲を極限まで削って得た運動性を用いて敵の攻撃を避けつつ、不釣り合いなほど巨大なレーザー（Eモード）/実体弾（Bモード）を切り替え可能な火砲で敵を
滅ぼす。奥の手として同時使用も可能（Wモード）。

最大の相違点は警察でなく大阪で拾われたこと。
現在は大阪支部にてヒーローとして活動している。
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