
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ラインハルト・ヴァーグナー	（Reinhard Wagner）

ソロリティ

ロマネスク

ゴシック

30歳

10　幸福

13

煉獄

10
33　憧れ

43　暴力ゲーム

スポーツ選手や有名人、父親や先生……あなたには「こうなりたい」と思える憧れの人が居た。もしあの人だったら、周りの仲間にどう振る舞うだろうか。

敵を攻撃しスコアを稼ぐ暴力ゲーム。君はその虜になっていた。剣を振るい拳で殴り銃を撃つ。それは爽快感や満足感や達成感があった。君は、それと同じように今を楽しめるだろうか？
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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ﾌﾟﾗｲﾄﾞ：兄貴肌
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肉弾攻撃１

対象の姉妹1体と対話判定を行ってよい。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃1+切断+連撃

腕のみ、ダメージに対して常に「防御1」。腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1

支援2

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

たからもの

移動１

移動１

妨害１

最大行動値+1

肉弾攻撃1+転倒

あなたを含む舞台上にいる姉妹全員、望む攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい。

攻撃判定のサイコロを振り直す。振り直しは最高だぜ。

レベル3の改造パーツを1つ追加。パーツの強化値に縛られず取得可能。

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを一つ、再度使用可能にする。

自身が発狂状態の未練を持たない場合にのみ、あなたが行うすべての判定の出目に+1。

1つのパートにつき、記憶のカケラの数までしか対話判定できない。
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