
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ハーク=トワイライト

パラディン

モンク

アコライト

バーサーカー

ドラゴネット

騎士

24

女

19

平凡

死

28
9
2

11

29
9
1

10

14
4
2

6

8
2
0

2

9
3
0

3

37
12
3
4
19

18
6
0

6

235

212

8

ドレインクロー

ジャガーハット
ホーリープレート
ドラゴンブーツ

猛進のアミュレット

至近 -3 22 0 0 0 0 0

0 6 1 -1
-1 16 2 -2
0 4 0 0

0
10 0 6 0 19 9 16

1 1
7 22

5 27 23 9 13

2 2 2

3 3 2
10 10 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

グレートHPポーション*5
グレートMPポーション*5

耐毒符*3

黄金蛇のメダル
聖戦の誓い

38030756

15

ドラゴニックシンボル

プロテクション

ホバリング

ドラゴンアブソリュート:水

ドラゴンアーム:水

ピキュリアースピリット:水

アームズマスタリー格闘

ワイルドアサルト

メタルマッスル

アイアンフィスト

バニシュパワー

マインドアデプト

アビリティルーン

フリンジスイング

フリンジゾーン

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

○

★

★

★

★

3

3

判定直前

DR直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

20m

20m

単体

単体

自動成功

自動成功

ｼﾅﾘｵ1

1/MP

狂戦士

狂戦士

対象が行う判定のダイス1個追加

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

飛行になれる

自分が水属性になる。水属性攻撃ﾀﾞﾒ+1D

攻撃が水属性になる

水属性攻撃ﾀﾞﾒ+3

命中+1D

HPが最大未満のとき攻撃ﾀﾞﾒ+1D

白兵攻撃ﾀﾞﾒ+2D

武器攻撃のﾀﾞﾒに+【精神】

ﾀﾞﾒ+6

【精神】+2

任意の能力+2

白兵攻撃命中判定に+1D

ｸﾘﾃｨｶﾙ時、DR更に+2D

神殿本部直属の戦闘部隊に所属する神殿戦闘員のプロパー。
本部直属の戦闘部隊には各派閥からの戦闘員も少数だが出向する形で所属しており、オル=グラン派からはルミア=マンハートが参加している。
ルゥ=グランは同じ武闘派アコライトとして親交があり、ルゥのことを一人前のパラディンとして認めているが、
シキ=マガミを始めとする地下組織には強い嫌悪感を抱いておりその組織を操るグラン家の事自体は良く思っていない。

「あのねぇ！アコライトっていうのは正義の使者なの！それがコソコソ隠れまわってやれ闇討ちだの隠蔽だのって恥ずかしくない訳！？」

「いやーあの正義厨血生臭坊主、いちいち突っかかってくるから嫌いなんですよねぇ。あれでいてルゥ様とは仲良いんだから嫌になりますね。
　ま、堂々と正義を騙れる人間が居てこそ私達の居場所がある訳なのでそれは良いんですけどね、アハハ♪」

騎士団の生まれである彼女は誰よりも正義を愛し、不正を許さず、
あらゆる人に救済の手を差し伸べ人々の心に寄り添うアコライトの模範として同僚からの信頼も厚い。
戦闘以外の仕事としては傘下組織の監査などが主な役回りだが、その役目を任されるのも彼女の強い正義感あってのものだろう。
彼女の周りには常に愛と笑顔が溢れ、人々は異口同音に彼女が如何に人格的に優れているかを雄弁に物語る。
そして如何に彼女が戦闘という行為に狂っているかをも。

騎士団の下に生まれた彼女は幼い頃からその戦闘に関する類稀なる才能を開花させた。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハーク=トワイライト ストロングスタイル

クイックヒール

ラッシュナックル

神器招来

バーサーク

ソウルヒート

バイタルフォース

ウィッシュ

ヒール

レイズ

ペネトレイトブロウ

トリプルブロウ

ホーリーウェポン

聖なる契約

マニフィカート

ワンツーブロウ

スイッチバック

ドラゴンアンガー

守護結界

アフェクション

慈愛の御手

スカイルーン

○

★

★

★

○

◇

○

3

★

★

★

★

○

★

★

○

2

★

1

★

★

★

3

6

3

F3

3

3

3

4

10

6

10

4

6

3

10

6

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾑｰｳﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定直前

判定直後

DR直前

DR直後

ﾌﾘｰ

20m

20m

20m

30m

20m

視界

自身

単体

単体

自身

単体

自動

自動

自動

魔術

魔術

命中

魔術

自動

自動

格闘

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵSL

格闘

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝ1

1/MP

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

飛行

白兵攻撃ﾀﾞﾒ+SLD、ﾗｳﾝﾄﾞ終了まで

移動する。全力移動してもﾏｲﾅｰできる。MP終了まで命中+1D

ﾀﾞﾒ+精神、防御0、MP終了まで

ﾀﾞﾒ+SL*3、ﾘｱｸｼｮﾝｰ1D

《ﾊﾞｰｻｰｸ》と同時、[狂戦士化SL+1]になる(ﾀﾞﾒ+4D)、ﾘｱｸｼｮﾝ自動失敗

ﾀﾞﾒ+SLD(+6)、MP終了まで

HP、MPをCL*3回復

対象のHPを+[3D+CLx3]

戦闘不能回復、HP2D

対象の両防御を0としてﾀﾞﾒ計算

白兵攻撃を3回行う

武器攻撃ﾀﾞﾒ+SL*3

ﾀﾞﾒ増加スキルに+10

ホーリーウェポン効果に+「命中+1D」

格闘、白兵攻撃の命中+1D

《ﾊﾞｰｻｰｸ》中、命中判定を振り直す

ﾀﾞﾒ+4D

ﾀﾞﾒ-5D+SL*10

ﾀﾞﾒ0

ﾀﾞﾒ0

命中+1D。飛行解除かｼｰﾝ終了まで
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハーク=トワイライト

通常時(ｷﾞﾙｻﾎﾟ込み)

狂戦士化

+ルーン

+ホーリーウェポン

+ストロング

+バイタルフォース

エンラージリミット

トレーニング:筋力

トレーニング：精神

トレーニング：器用

セイントセントリーⅠ

セイントセントリーⅡ

セイントセントリーⅢ

トレーニング：敏捷

バイタリティ

ファーストエイド

フェイス：グランアイン

デストロイヤー

インサイト

バトルマニア

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

FATE

FATE

戦闘前

DR直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

命中4D　ﾀﾞﾒ5D+71

命中5D　ﾀﾞﾒ9D+86

命中6D　ﾀﾞﾒ9D+95

命中7D　ﾀﾞﾒ9D+120

命中7D　ﾀﾞﾒ14D+120

命中7D　ﾀﾞﾒ20D+120

白兵攻撃ﾀﾞﾒ+2D

ﾀﾞﾒ+2D

HP+CL

対象の戦闘不能を回復しHP1

攻撃ﾀﾞﾒ+2

破壊+2D

見抜く【精神】判定+1D

クライマックス戦闘で命中+2、ﾘｱｸｼｮﾝ-1
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