
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

CODAI プレーシュ

2 12 2/20

タルミナ
プレーシュ

グンター・ドズルキッシェ
フェニーチェ

3
3
3
3

ドゥアン
ヴァーナ
ネヴァーフ
エルダナーン

ウォーリア
シーフ

アコライト
メイジ

シーフ
ダンサー

ウォーリア
セージ

蘇生
祝福
陣形

1
1
1

効果参照
効果参照

セットアップ

シナリオ1回。任意のタイミングでギルドメンバー全員の【HP】を【最大HP】まで回復する。

シナリオ1回。任意のタイミングでギルドメンバー全員の【MP】を【最大MP】まで回復する。

シナリオ3回。ギルドメンバー全員は戦闘移動を行う。戦闘移動を行わなくても良い。ただし、戦闘移動を行うことができないキャラクターには効果がない。

Collect Dynamic Ancient Item
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