
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴィクトール・ヴァレンティア

ナイトメア

傭兵

13

0

異貌、弱点[水氷、銀+2]

男 不明(300歳以上)

7

15

8

9 14 30 5

8 13 28 + 2 5

6 7 28 + 2 5

5 11 31 5

9 11 28 4

7 9 24 4

ファイター

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ドルイド

13

10

10

6

2

10

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

全力攻撃

なぎ払い

頑強

超頑強

マルチアクション

武器習熟A/スタッフ

魔法拡大/時間

2122

3143

2120

2123

2120

2120

2121

2123

1-286

1-288

1-279

2-228

1-292

1-281

1-290

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

バジリスク語

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビードルスキン

ガゼルフット

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

ウォーバルウェポン

クリティカルレイ

13 18 18 18

0

0

0

ドントレシアの堅忍鎧 20

18

6

6ファイター

過激で重いミスルトゥスタッフ

ミノタウロスアックス
宿り木加工+アビス強化*2(過激+重い)+イグニタイト+オーダーメイドしたウォーメイジスタッフ

2H

2H

19 3

30

21

18

11 19 37

11 18 45

3 35 105 18 6 115

14 15 18 17 54

ラル＝ヴェイネの羽冠

通話のピアス

背水のネックレス

ウェポンホルダー改

疾風の腕輪

アルケミーキット

韋駄天ブーツ

操りの腕輪

怪力の腕輪

セット:ミノタウロスアックス/宿り木の棒杖

辺境の森で生きるドルイド
生まれはテラスティア大陸、エルフの里。母の命を奪い生まれたことで幼いころから里の地下にある牢獄に投獄されていた
当時は魔動機文明全盛期だった為地下で活動し活動範囲拡大のため掘り進めていたダークドワーフと接触
ダークナイトとして生きる事を決意し脱獄。戦士として鍛えられ両手武器を使い時には数多の敵を薙ぎ払い、時には敵を叩き潰す戦士へと育
った
育ての親から授かった異形の面も合わせ大破局時代は二つ名で恐れられるほど活躍
しかし蛮王が討ち取られ大破局が終局。育ての親も死に不毛に戦いが続く現状に嫌気が差しダークナイトである事をやめる
アルフレイム大陸へと渡り、傭兵として活動。その際ドルイドの教えを授かりドルイドとしての力を高めていく
その後とある出会いを果たし現在は人が寄り付かない辺境の森で生活している
幼少期世話になったダークドワーフに育てられた為か、基本的には口数が少ないが寡黙ということではない
蛮族らしくみせるため「欲望を動け」と教えられているので嫌なものは拒否するし端的に物を言う



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヴィクトール・ヴァレンティア

冒険者セット

魔晶石(3点)x15

魔晶石(5点)x10

陽光の魔符(1点)x5

月光の魔符(1点)x5

陽光の魔符(2点)x3

月光の魔符(2点)x3

マテリアルカード金(S)x4

マテリアルカード金(A)

マテリアルカード赤(S)x4

受益者のシンボルx2

宿り木の棒杖

78150
110 110

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

