
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ノア

コート

レクイエム

タナトス

16

渇望

16

煉獄

10
翼を

空虚な日々

【金欲】

高いところから下を見ていた、きっと空を飛べると信じて一歩踏み出した。あれからどうなったのだろう・・・

何かが掛けていた、日々は空虚で未来に希望はなかった。

ふしぎな廣法の紙 欲しい物がなんでも手に入る その名は確か「お金」 かつてのあなたは 手段を選ばずそれを集めた それをどれだけ持っているかが人の価値 この世界のどこかにもそれは……
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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死神

アフリカ投げナイフ
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行動値2

行動値1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

BP開始時、味方ドール一体を奈落以外の舞台に配置する

任意の攻撃マニューバをラピッドで使用する

妨害2+射撃攻撃1

白兵攻撃の出目+1

白兵1+切断or転倒

ダメージを与えた際、白兵ダメ+1

行動値1

支援2

ダメージを与えた際、白兵ダメ+2
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