
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サチ　クロスミ

ナイト

バード

ウォーリア

アコライト

ヒューリン

王侯貴族

13

♀

17

師匠

運命

29
9
2

11

9
3
1

4

21
7
1

8

9
3
0

3

9
3
1

4

20
6
2

8

9
3
1

4

162

94

5

神具：アスカロン
ナイトシールド

セレスチャルヘルム
セレスチャルアーマー

セレスチャルポイントアーマー
女神のネックレス

サクセション　戦士の環　
ハイパーシールド

-1 CL+7 -2
0 0 0 15 7 -1 0

-1 5 4 -2
-2 12 5 -2
-3 6 3 -2

4
4 0 8 0 8 12 16

5 4
21

3 0
4 0 2 43 56 9 10

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3
8 8
4 4

冒険者セット
ベルトポーチ

ハイHPポーション
MPポーション

ポーションホルダー
MPポーション

ハイMPポーション
戦士の環
万能薬
EXHPP

四次元バック

EXMPP

167339

15

オールラウンド

カバーリング

カバームーブ

ディフェンダー

ヒール

ホーリーウェポン

マジックディフェンダー

マニフィカート

クイックヒール

レイズ

アイアンクラッド

オラトリオ

ガルドル

シルバリィソング

★

1

3

5

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

2

4

3

4

4

6

5

10

8

4

パッシヴ

DLの直前

カバーリング

マイナー

メジャー

メジャー

パッシブ

効果参照

イニシアチブ

メジャー

メジャー

効果参照

パッシブ

-

至近

‐

‐

20ｍ

20ｍ

自身

単体

自身

自身

単体

単体

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

魔術判定

‐

‐

‐

-

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象にカバーを行う。

カバーリングと同時使用　射程を20ｍに変更

物理防御+SL*3　シーン継続

HP　3d+cl*3回復　クリダイス増加

対象のダメージ　SL*3 　シーン継続

魔法防御も追加

さらに　命中+1ｄ

2ｄ回復で復活

貴方が受けるダメージをｰLv*3

対象のバッドステータスを全て回復する

範囲を範囲選択にする

呪歌　+1ｄ

王国騎士団の令嬢
小さいころから修練を重ねてきており、才色兼備。文武両道と噂にされるほどの有望視されている騎士候補。
なぜか剣をふるっても当たらな過ぎて師匠である騎士団
今回は姫様の護衛も兼ね学院に

自分に自信があるものの、攻撃が当たらないのが悩み
まっすぐ、自分は曲げない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サチ　クロスミ ポルカ

インバルネラブル

ハイパーシールド

スティールクラッド

ファイナルガード

アラウンドカバー

パーフェクトシールド

インサイト

パラディオンⅠ

エンチャントウェポン：無

ベアアップ

パラディオンⅡ

サクセション

ロイヤルノウリッジ

イクイップリミット

パラディオンⅢ

オピニオン

トレーニング

リレーションショップ

バイタリティ

1

1

1

1

4

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

4

3

セットアップ

メジャー

効果参照

メジャ

パッシブ

至近

範囲

単体

自身

自身

魔術判定

シナリオ1
戦闘移動を行う

ダメージ0にする

魔防に縦の物防を+する

アイアンクラッドの効果に+Lv*4、魔法にも適用

インバルネラブルを1増やす

同じエンゲージにいるキャラをカバーする

盾の物防に+Lv*3、ハイパーシールドがあるなら魔防にも適用

嘘を見破る判定に+1ｄ

ＤR直前にFPｰ1してダメージ5軽減

対象をム属性魔法に変更

スキルに対するリアクション精神に1ｄ

難しい攻撃のカバーリングも可能にする

指定防具の防御力+1

王族、王侯貴族である証

装備重量+5

交渉や説得の精神に+1ｄ
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