
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

デイビッド・ダリル

アコライト

シャーマン ウォーリア

ヒューリン

神官

6

男性

38

出世

好奇心

15
5
0

5

12
4
2

6

9
3
0

3

9
3
2

5

9
3
0

3

16
5
2

7

9
3
0

3

64

68

6

ヘビークレイモア

ヒュリンバンダナ
クィルブイリ

ミスリルポイントアーマー
太陽の寵愛

至近 -1 15 0 0 0 -2 0

1 1 3
8 -2

-1 6 -1

6 0 3 0 7 6 10
2

7 16
3 17 7 4 7

3 3 2

3 3 2
6 6 2
3 3 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

MPポーション
ハイHPポーション

毒消し
キャップライト

野菜

242522

13

プロビデンス

プロテクション

ヒール

アームズマスタリー両手剣

ウエポンルーラー

ホーリーウエポン

アフェクション

クイックヒール

タングル

シックネス

マニフィカート

ファーストエイド

ミュトスノウリッジ

フェイス:アンセスター

CR/ホーリーオーダー1

★

5

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

4

-

-

4

-

5

6

6

F1

パッシヴ

DR直後

メジャー

パッシブ

パッシブ

メジャー

DR直後

イニシアチブ

効果参照

DR直前

効果参照

メジャー

パッシブ

パッシブ

効果参照

-

20m

20m

20m

20m

20m

-

単体

単体

単体

単体

自身

単体

単体

自身

至近

自身

-

自動成功

魔術

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

器用

自動

1/MP

シナリオ1回

R1回

作成時にフェイト+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

3d+CL*3回復

両手剣命中+1D

武器命中+2

武器ダメ+15

ダメージを0に

ヒールをイニシアチブで使用

回避ダイスを1個破壊

対象がダメージを与えたら衰微(SL)を付与

ウエポン/ワードと同時使用、攻撃の命中判定に+1Dを追加

戦闘不能を回復する

神話/伝承に関する知識+1D

幸運判定+1

ホーリー系を範囲に使用

デイビッドは、祖霊を崇める「無限の砂漠」に暮らす少数部族の戦士である。
自らの知識をより深める為、冒険者となった。

全身に刻まれた呪術の刺青や、鋭い眼窩などから一見近寄り難い威圧感のある男ではあるが、話してみると気さくで誰に対しても敬語で話す紳士的な人物である
ため、見かけで判断するのは早計である。
文化や神話・伝承といった民俗学に詳しい。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

デイビッド・ダリル CR/ホーリーオーダー2

カルチャー:エリンディル西方

ヒストリー

1

1

1

F1 戦闘前

パッシブ

パッシブ

自身 自動
ホーリー系を戦闘前に使用

西方の文化に関する知識+1D

歴史に関する知識+1D
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