
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

モラクス

メリア

操霊術士

8

1980

繁茂する生命

男 ２００歳

異種族を怖がっている
裕福な家に生まれた
ガキ大将だった

7

6

16

6 8 21 3

4 10 21 3

4 5 15 2

16 3 1 26 4

6 11 33 + 2 5

1 7 24 4

コンジャラー

フェアリーテイマー

スカウト

エンハンサー

デーモンルーラー

バトルダンサー

8

5

7

6

1

8

トレジャーハント

ファストアクション

魔法拡大/数

魔力撃

武器習熟A/スタッフ

マルチアクション

変幻自在

2120

2123

1-289

1-292

1-281

1-292

1-282

交易共通語

魔神語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○

ガゼルフット

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

スフィンクスノレッジ

ケンタウロスレッグ

バークメイル

0

0

0

0

ミラージュパッド＋１ 1

11

3

6バトルダンサー

イグニダイト製のウォーメイジスタッフ
小魔の封入具改造済

2H 14 2 2 12 2 34

3 21 63 11 6 52

0/× 10 12 13 68

操霊魔法

妖精魔法

召異魔法

8

5

1

13

10

6

スマルティエのヘッドバンド

ラル=ヴェイネの金鎖

狩人の目

スマルティエの銀鈴

セービングマント

ラル=ヴェイネのマナリング

多機能ブラックベルト

華美なる宝石飾り

スマルティエの叡智の腕輪

正しき信念のリング

レースアップコルセット

ロッセリーニの調声器

ＨＰ回復効果を受けたとき、ＭＰを１点回復

「装備部位：その他」を得る

魔物知識判定に成功時、命中力判定＋１

「装備部位：その他」を得る

回避や抵抗の失敗時に魔法ダメージ－４

ダメージ魔法のダメージを＋２　魔法の発動体を兼ねる

防護点＋１

宝石　６種入り

知力＋２

精神抵抗値＋２

防護点＋１

【古モルガナンシン王国式戦域魔導術】秘伝を使用可能にする

冒険に出た理由：最高の冒険者になるため

武器習熟Ａ／スタッフは武器習熟・極／スタッフに置き換え

造幣局局長の長男。
幼い頃は自身の魔力や家のことを笠に着て威張り散らしていた。
ブチギレたリルドラケンに海に突き落とされて溺れて恥を晒して死にかけた結果、
悔い改めたのか高慢さはなりを潜めたようだ。
その時のトラウマなのか、リルドラケンと海産物全般がダメ。

【闘技場】



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

モラクス

冒険者セット

アビスシャードx6

妖精使いの宝石　５～６　６種

妖精使いの宝石　５～６　３種x2

受益者のシンボル

ロッセリーニの魔導筆

ロッセリーニの印形絵具x10

魔香草x20

魔晶石（５点）x20

魔晶石（８点）

マナチャージクリスタル（５点）x30

スマルティエの宗匠の腕輪

スマルティエの疾風の腕輪

スマルティエの怪力の腕輪

20106

冒険者ランク　センチネル

ブラックベルト　多機能化

レースアップコルセット　購入

華美なる宝石飾り　購入

ダイケホーン双霊氷法　入門

雪月花の宝石飾り　購入

【スノウメン】　習得

【フロストフィールドⅠ】　習得

【エレメントスワップ】　習得

【シバリング・レゾナンス】　習得

古モルガナンシン王国式戦域魔導術　入門

【戦域魔導術アンナマリーア】　習得

【戦域魔導術ベロニカ】　習得

500

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

100

100

0

0

100

1780 2580
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