
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

河島ミズキ

メイジ

セージ セージ

アーシアン

不明/ゲームオタク

1

女

16

転移/スマホ

目的/生存

8
2
0

2

9
3
0

3

8
2
0
1
3

12
4
2
1
7

9
3
2
1
6

7
2
1
1
4

9
3
1

4

27

34

5

S3スタッフ（魔技/魔烈/武神）

S3ハット（知力/感知/敏捷）
S3ローブ（魔術師/対抗:毒/飛行）

グリモア

Iスマートフォン

至近 -1 2 0 1 0 0

1
2

3 0 3 0 4 9 7

1
2 2

3 4 4 10 7

2 2 2

6 6 2
3 3 2
6 6 2
7 7 2
7 7 2
7 1 8 2

3 3

冒険者セット
異次元バック

ポーションホルダー
┗┗┗MPポーション*3
┗ハイHPポーション
┗ハイMPポーション

ランチボックス

┗┗にく*2
小道具入れ

┗Iスマートフォン

┗虹の輝き
┗月光の種
┗調理用具

ハイMPポーション*2

308518

7

アーシアン：召喚

ウォータースピア

コンセントレイション

マジックブラスト

エンサイクロペディア

アドバイス

モンスターロア

クリアバスケット　魔術<地>

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

-

6

-

3

-

-

-

7

効果参照/メイキング

メジャー

パッシブ

ムーブ

セットアップ

判定の直前

パッシブ

メジャー

-

20m

-

-

-

20m

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

魔術判定

1

-

-

-

-

シナリオ[SL+1]回

-

-

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

対象に魔法攻撃を行う。その攻撃のダメージは[２Ｄ+５]（〈水〉属性の魔法ダメージ）となる。また、その攻撃で対象に１点でもＨＰダメージを与えた場合、[放心]を与える。　クリティカル：ダメージ増加

魔術判定に+１D。

｢タイミング：メジャーアクション｣｢対象：単体｣を｢対象：範囲([《マジックブラスト》のSL*2］体)｣に変更する。メインプロセス間持続。

エネミー識別を行う。

対象が行う判定の直前に使用する。その判定に＋１Ｄする。自分を対象にできない。

識別+１D

携帯品の重量制限に【知力基本値】する。この効果はシナリオ終了まで持続する。

どうなってるんだ、これ！？
いつものようにスマホを複数操ってイベントクエストを鬼周回していた私は、いつの間にかゲームの世界に入り込んでいた！
ありがちな異世界転生主人公に選ばれた私は、廃人ユーザーの圧倒的知識量で超余裕異世界攻略を果たす！
...筈だったが、そもそも私はストーリーなんて完全スキップ。ＮＰＣの話もまともに聞かず、ゲームは殆ど周回メイン。
モンスターや装備の事は理解できても、世界の情勢なんてまったく分かりゃしない！
兎にも角にも、この世界で生き残らなければ...
そんな訳で断腸の思いでスマートフォンを質に入れ、装備を整える事にしたのであった。
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