
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

セルマ・アーグレイ

人間

冒険者

6

810

剣の加護/運命変転

男 22

役に立たない知識を持っている（異世界で起こった大事件の知識）
絶対に知られたくない秘密がある（異世界からやってきた）
未だ叶わない夢がある（異世界に帰る）

6

9

9

8 3 17 + 1 3

8 14 2

10 1 20 3

7 5 21 3

11 4 24 + 1 4

9 3 21 3

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト4

2

4

1

6

1

1

魔法拡大/数

魔力撃

防具習熟/非金属鎧

226

227

222

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

アンチボディ

ストロングブラッド

スフィンクスノレッジ

ケンタウロスレッグ

モラル

パラライズミスト

4 7 6 7

0

0

0

ボーンベスト

タワーシールド

16

17

6

6

2

1

9ファイター

＋１ヘビーメイス

＋１ヘビーメイス

ナイフ

OM＋３、魔法加工、発動体加工

上記の両手持ち

発動体加工

1H両

2H

1H投

18 2

18 2

1

9

9

7

12 8 23

12 8 33

10 7 1

3 16 48 6 9 36

5 0 9 9 41

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

2

4

2

6

8

8

決死の鉢巻き

蝙蝠の耳飾り

血水晶のチョーカー

ウェポンホルダー改

巧みの指輪

アルケミーキット

知性の指輪

かつて異世界の大事件を解決し、世界を救った英雄。
その後、平穏（？）な暮らしを送っていたが、仲間の１人のわがままによって、力を失った状態でこっちの世界に送られてしまった。
仲間の目的は、多分ただの暇つぶし（ぇ）
そのことをばやきながらも異世界に帰る方法を探して冒険している。
内心では、彼女のわがままに振り回されないですむ現状をちょっと長めの休暇ととらえて、一種の骨休めだと思っている。
なお、遺跡探索が大好き。

○チャットパレット
//器用＝３
//専用器用＝３
//敏捷＝２



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

セルマ・アーグレイ

冒険者セット

保存食（１週間分）x7

アウェイクポーション

マナチャージクリスタル（５点）x2

マテリアルカード：緑Ｂx5

マテリアルカード：緑Ax13

巧みの指輪x2

知性の指輪

強く魔化された樫の枝

強く魔化された粘土

黒曜石の盾（小）

鋼玉の守護（小）

柘榴石の活力（小）

琥珀の目（小）

猫目石の鋲（小）

ぬいぐるみ（小）x10

リュート

ミュージックシェル

サングラス

蕾のエンブレム

剣のエンブレム

架け橋のエンブレム

走りキノコ

701

専用武器：ヘビーメイス

専用鎧：ボーンベスト

専用装飾品：アルケミーキット

専用装飾品：ウェポンホルダー改

50

50

50

50

109 309
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