
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アイラ・レッドフィールド

ソーサラー

サモナー

メイジ

セージ

エルダナーン

一般人

13

女

15

師匠

憧憬

8
2
0

2

8
2
0

2

8
2
0

2

31
10
3
0
13

7
2
1

3

24
8
3

11

18
6
1

7

79

160

5

封精魔杖・火　[両]

フレンドベレー
封精長衣

ピンクの宝石
封精韋編

至近 -1 5

3
5 2

2 0 2 0 11 5 7

1 5
2 0 2 8 13 5 7

2 2 2

3 3 2
2 2 2
3 3 2
13 13 2
13 13 2
13 13 2
11 11
2 2

ハイMPポーション
ハイHPポーション

MPポーション
万能薬

ヘビーホース
異次元バッグ

ポーションホルダー

1497508

-8

マジックセンス

1,1-4ファイアロード

エフィシエント

コンセントレイション

エルダーマジック

ファイアボルト

リゼントメント

サモンアラクネ

マジックフォージ

カリキュレイト

ラストアクション

エラプション

ファストドロウ

ブーストフォース

ニゲイト

★

5

5

1

1

1

1

3

3

1

1

1

2

2

1

-

-

-

6-1

9-1

3

10

4-1

6

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

ﾀﾞﾒﾛ直後

ﾀﾞﾒﾛ直前

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

戦闘不能

ｾｯﾄ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞ

判定直後

-

-

-

20m

20m

30m

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

範囲選択

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ﾒｲｼﾞ,ｼﾅ1

防御中1回

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅ1

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

作成時に知力基本値+3

<火>属性の魔法ダメージ+[SL×4]

効果をダイスで求める魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減魔術の効果+[SL*2]

魔術判定+1D

魔術判定+1D

[2D+10]の<火>属性魔法攻撃

ダメージ+[CL×10],単体,命中+1D

ダメージ－[(SL)D]

ダメージ+[(SL*2)]D

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞでﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行う（未行動でのみ使用可、使用後行動済みになる）

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行う 自身のHP,戦闘不能回復不可

火属性魔法ダメ+1D ラウンド継続

ﾒｼﾞｬｰ,単体魔術対象が[SL+1]体に

[SL*20]以下のMP消費、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[消費]*2

クリティカル効果打消、通常通り出目を足す

【攻撃】
命中+2D(スキル)+3（装備）
ダメージ 2D+20+2D+25+1d+15+1D+7+CL（基本＋ファイアロード＋ファイアボルト＋エラプション＋装備＋石　エフィシエントとギルドタワー合算済み）
期待値 88+CL
マジックフォージ6D+ブーストフォース
【軽減】
3D+10+5+5+CL（サモンアラクネ+エフィシエント+フレンドベレー+GHタワー＋石）
期待値 30.5+CL
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイラ・レッドフィールド

【エネミー識別】

エンサイクロペディア

クイックサーチ

コンコーダンス

ナチュラルヒストリー

【ほしい】

ﾌｧｽﾄﾄﾞﾛｳ,ﾌﾞｰｽﾄﾌｫｰｽ,ﾌｫｰｼﾞﾁｬｰｼﾞ

ﾚｲﾝﾎﾞｰｶﾗｰ,ﾀﾞﾌﾞﾙｷｬｽﾄ3,

ｱﾝﾌﾟﾘ5,ﾌｧｲﾝｱｰﾄ1,ﾗﾝﾆﾝｸﾞｾｯﾄ1

ｺｰﾃﾞｯｸｽ1,ﾒﾝﾀｰｱｰﾂ5

ﾏｲﾝﾄﾞﾏｽﾀｰ1,ﾏｼﾞｯｸｹｲｼﾞ1

ﾀﾞﾌﾞﾙｼﾞｬﾝﾙ1,

モンスターロア

トレーニング：知力

ｽﾍﾟｼｬﾘｽﾄⅠ：火

ｽﾍﾟｼｬﾘｽﾄⅡ：火

ｽﾍﾟｼｬﾘｽﾄⅢ：火

インテンション

フックダウン

★

1

1

1

1

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

戦闘前

ｽﾍﾟｼｬﾘｽﾄⅠ

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ｾｯﾄ1

ﾒｲｼﾞ

ﾒｲｼﾞ

ﾒｲｼﾞ,ｼﾅ1

エネミー識別を行う

ｴﾝｻｲｸﾛﾍﾟﾃﾞｨｱ＋ｾｯﾄｱｯﾌﾟ1回

場面選択視界でエネミー識別

エネミー識別+2D

エネミー識別+1D

ﾌｪｲﾄ1点消費、ｼｰﾝ中火属性ﾀﾞﾒ+1D

ﾌｪｲﾄ1点消費、ｽﾍﾟｼｬﾘｽﾄⅠに命中+1D追加

ﾌｪｲﾄ1点消費、火属性魔術を場面選択シーンに変更

最大MP+CL

種別ポーションのアイテム1つを素早く使用
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイラ・レッドフィールド マジックノウリッジ

アニマルエンパシー

★

★

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

自身

自身

魔術に関する事柄を知っているかの判定に+1D

動物・魔獣と意思疎通できる
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