
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

さなねこ

エクスプローラー

ダンサー

シーフ

ダンサー

ヴァーナ

放浪者

17

不明

不明

裏切り

人探し

13
4
0

4

25
8
1

9

34
11
3

14

6
2
0

2

29
9
2

11

9
3
1

4

12
4
1

5

148

144

5

ウェポンブレイカー
マドゥ[15/片/7]

蝶の帽子
ミラージュクローク
ウイングバックラー
幸運のペンダント

ﾀﾞｶﾞｰｱｰﾂ･ﾊﾞﾀﾌﾗｲﾀﾞﾝｽ･ｲﾝｷｭｲｼｮﾝ･ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ･ﾂｲﾝﾌｪﾝｻｰ･ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ
蝶の帽子

至近 0 9 0 1 0 -1 0
至近 0 10 0 2 0 0

1 1
0 8
2 8 1 3

9 0 14 0 4 25 9
1 3

2
10 9
10 10 22 20 5 24 12
10 19
4 2 5

11 1 12 3
9 1 4 14 3
11 1 12 2
2 2 2
2 2 2
2 2
4 4
9 9

冒険者セット
ベルトポーチ/修正+2
異次元バッグ/修正+10

小道具入れ
釣り竿

くさび*3
マジカルキー
小型ハンマー

ポーションホルダー
MPポーション*5

ハイHPポーション*3

ハイMPポーション*3
MPポーション
盗賊の籠手

万能薬
セブンダブ

毒消し

267725

23

アクロバット

バタフライダンス

ワイドアタック

アンビデクスタリティ

ステップ：ウォーター

エンカレッジ

ソードダンス

ドッジムーブ

アームズマスタリー

フェザータップ

エアリアルレイブ

バトルステップ

ダンシングヒーロー

パフォーマンス

インタラプト

★

1

3

1

2

1

1

1

1

1

2

3

1

1

1

-

-

4

-

5

6

5

2

-

3

7

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシブ

セットアップ

イニシアチブ

マイナー

効果参照（回避前）

パッシブ

ムーブ

メジャー

パッシブ

判定直前

パッシブ

効果参照（スキル時）

-

-

武器

-

-

20

-

-

-

-

至近

-

-

-

視界

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

-

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

命中

-

-

-

-

-

-

範囲

武器2

-

シーン1回

-

-

短剣

-

飛行

ステップ

シーン1回

プリプレイ

シナリオ1回

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

回避+1d

ダメ+SL*2(攻撃対象2以上時)

双剣扱い(命中・行動・攻撃がそれぞれ合算)

命中+SL*2、シーン終了まで

未行動のキャラを行動させる

白兵ダメ+[敏捷]

回避+SL+2

命中+1d

飛行(メインプロセス中)

命中+1dダメ+[SL*3]

命中+SL回避+SLダメ+SL

判定に+1d

所持金+敏捷*100G

スキルを空振りさせる

【キャラクターアウトライン】
https://note.com/preview/n82ef0ba27bd7?prev_access_key=bf362278d419cc38e489c6bdac76f3e2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

さなねこ ジャストディフェンス

マタドール

ナイフパリー

クイックステップ

ステップ：ダーク

エフェクトスキップ

ピアシングストライク

ダガーアーツ

マジックカット

ゲイルスラッシュ

インキュイション

ツインフェンサー

レイザーストーム

シャドウハイド

スペシャライズ：短剣

ラピッドハンド

ディテクト

タイムマジック

アフターイメージ

ボーダーステップ

ミスディレクション

ミステリアルダンス

1

1

1

1

3

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

3

5

4

10

5

-

-

15

-

-

-

10

-

-

8

15

12

10

12

4

回避判定後

判定直前

ダメロ後

セットアップ

セットアップ

判定直前

ダメロ前

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

ワイドアタック

効果参照（回避前）

パッシブ

パッシブ

判定直前

ムーブ

ムーブ

判定直後

効果参照

セットアップ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

20m

10ｍ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シーンSL回

-

防御中1回

-

-

-

-

-

-

シーンSL回

-

-

シナリオ1回

シーンSL回

短剣

短剣

シーン1回

-

-

シナリオSL回

シナリオ1回

-

回避+2

回避+SL+1

ダメージ-(武器攻撃)

ステップ2つ使用できる

回避+SL*2、シーン終了まで

ダイス減少を無視

ダメージ+SL*d

回避+SL+2

ナイフパリーで魔法も弾ける

ワイドアタック2回(追加コスト0)

敏捷+1d

命中+1d

ワイドアタックの射程：視界

回避成功時メジャーをもう1回

命中+SLダメ+SL

ダメ+敏捷

回避時6が1つでクリティカル

ムーブを2回使用できる

命中+1d、回避+1d（シーン中）

ダイスの1つの目を＋1

敵スキル対象を自分に

逆上：敏捷判定vs精神+SL*2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

さなねこ ダッシュアタック

ワイルドカード：敏捷

ファインドトラップ

インサイト

リムーブトラップ

アンチトラップ

インテンション

フィッシング

トレーニング敏捷

フックダウン

トレーニング感知

イクイップリミット

トレーニング器用

ダンジョンマスター

トレーニング筋力

オウルアイド

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

トレーニング精神

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

-

-

-

フェイト

フェイト

-

ムーブ

判定の直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

シーン終了時

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

判定の直前

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

-

-

-

-

-

シナリオ1回

-

シーン1回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ダメ＋2D(要移動)

代用判定

トラップ探知+1d。探知に失敗しても罠が発動しない

ハッタリや嘘を見抜く精神判定に+1d

トラップ解除+1d

トラップ探知・解除・危険感知+1作動トラップ判定+2

MP最大値+キャラL

MP2d+キャラL*2

敏捷基本値+3

ポーション使用

感知基本値+3

装備上限+5

器用基本値+3

ダンジョン/戦闘以外の判定+1

筋力基本値+3

暗闇-1D→-2

ダメ+[対象の数]d

リアクション+2d

精神基本値+3
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