
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

紅蓮燃流斗

キュマイラ
ブラックドッグ

高校生

18

渇望

天涯孤独

闘争

大きな成功を収めた

男

33

敷島あやめ

5
1
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

6
1
1
1

33
3
3
8
16

5 2
1 1

噂話 1

　　 0

0 0

敷島あやめ
御剣　祥耶(みつるぎ　しょうや)

理解者(伏黒あたりでよくね？)

友情
親近感

友情

不安
不安

不安

2

ワーディング

リザレクト

フルインストール

フルパワーアタック

コンセントレート

破壊の爪

ハンティングスタイル

獣の力

★

0

5

2

2

1

1

4

★

★

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定のダイスを+レベル×3(シナリオ一度)

行動値0にして、攻撃力+(レベル×5)

武器作成レベル+8

戦闘シーンレベル回

攻撃+レベル×2

PL:HARARAMARU
キャラ概要
親は物心がつく前に他界。唯一の家族であるじいちゃんは最近老衰で死んでしまった。
なので中学生のころから自分でバイトしたり、危険な仕事、パチなどをして入院費を払い自分の生活費を払い稼いでいました。
武道などの経験は喧嘩でしかないが元々そっち方面に興味がわいていてその知識から戦闘をするたびに技術が向上しており、スタイルは現在も進化している。
色々な連携での攻撃パターンを沢山用意しています。
キュマイラの性質に似ている為キュマイラにしているが、彼の身体能力などは元からであり、本当にキュマイラかは謎である。
破壊の爪・獣の力などの能力はただ拳を固めているだけである。ただ身体能力の異常性は地面を殴りヒビを入れたりなどからわかる。
//////////////////////
攻撃パターン
・「逕庭拳」
ブラックドッグの能力とキュマイラの能力によってできた自身の悪癖をうまく活用してできる。
キュマイラの能力で強化されている自身の肉体とブラックドッグによる電気の操作が少し下手な関係で自身に帯電させている電気が拳の
打撃より少し遅いタイミングで電撃を食らわせることによって電撃による攻撃の読みをさせにくくさせている。
ただ威力は総合的に見てただ強化した時の威力と相違がない。
・「黒閃」
ブラックドッグの能力はそこまで強くなく普段は出ないが、自身の能力が最大限まで高まり
電撃の差が打撃との誤差0.000001秒以内に電撃が衝突した空間の歪み。電撃は普段の清く青い色を失い、鈍く赤黒い光に変化する。
この攻撃をした後、電撃の操作感覚がとても鋭敏になり一時のZONE状態になり、神経の伝達操作を更に早く動かしたり身体強化率を変更させることができる。
この攻撃は普段の拳が偶然うまくいった場合なので必殺技には達していない。
///////////////////////////////////////////////////
昔突発で友達に誘われた武道の大会ではゲリラで参加して優勝した経験がある。
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