
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

K89

アリス

レクイエム

レクイエム 16

楽園

10
スポーツ

動く死体

少女

体を動かすのが好きだった。こんな必死の戦いじゃなくて、もっと楽しく体を動かしていたはずなのに。疲れも痛みも成長もない体。こんな体を動かして、いったいどうするというのか。

あなたは誰かの死を悼む。目の前で死んでしまったあの人。けれど、ああ、あの人の死体が起き上がる。動き出す。生き返ったのかと思ったあなたを。その人の爪と歯が襲った。

あなたの傍には一人の少女がいた。彼女の名前も顔も、関係さえ忘れたけれど、その笑みはまだ心に残っている彼女を愛していた。あなたは、そんな笑みを見せてくれる仲間を愛する。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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5カウントの間被害がなければ狂気点-1

射撃攻撃の出目+1しても良い。

射撃攻撃の出目-1、コスト-1

妨害2。その後、同対象に射撃攻撃1しても良い。

射撃攻撃の射程+1

2

1

肉弾攻撃１

1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃3

射撃攻撃5

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

戦闘終了時に自分以外の基本パーツ3つを修復。

防御2。戦闘終了時に自身のパーツ2つを修復。

移動１

移動１

妨害１
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