
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

仮組み

ジャンク

サイケデリック

ロマネスク

12

反転

0

煉獄

13
会話

勉強

友人との何気ない会話を思い出す。流行のこと、天気のこと、キライな人のこと、好きな人のこと、恋のこと、今に慣ればどうでもいい雑談だけれど。思い出すと、羨ましくて涙がこぼれてくる…。

勉強して、いい成績を取らないと。みんなに、あなたが優れていることを示さないと。示さないと。あなたには他に取り柄がない。ないんだ、きっと。それくらいしか、価値を、作れ、ない。

0 0 0

0 1 1

3 0 3

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

脚

頭

頭

胴

頭

胴

奈落への抗い

盤上の駒

虚空の玉座

時計仕掛け

しっぽ

アドレナリン

エナジーチューブ

ロケットパック

エンバーミング

ぬいぐるみ

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

オート

０

2

０

０

０

０

０

０

2

自身

0-1

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

バトルパートで「奈落」にいる際、全てのアクションマニューバのコストが-1される。

『完全解体』状態でも使用可。移動１、さらに移動させた対象の現在行動値を２点減らす。（移動が妨害されても行動値は減少する）。

あなたが同エリアから受けた「妨害」「移動妨害」は無効にしても良い。

このスキルを取得した際、レベル３改造パーツを追加で一つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

最大行動値+1

最大行動値+1

最大行動値＋２。装備箇所にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツ１つを追加で損傷しなくてはならない。

移動１〜２。１つのパートに付き１回のみ使用可。

妨害２．１ターンに何度使っても良い。ただし、１回の判定への重複は不可。

たからもの
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