
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

リュヌ

アリス

バロック

ロマネスク

8

人形

0

煉獄

10
33. 金欲

75. 売った

《姉妹》

《絢爛華麗》

《ハリボテの扉》

彼の末路

欺瞞

貴方は6人姉妹の◯番目だった。でも、1、2……。ひとり足りない。 そう、ここに足りないのは”長女”だと、貴方は知っている。

一度しか着ないシルクのドレス、掃いて捨てるほどのアクセサリー、雑多に置かれた調度品の数々……。 お金を凝縮した物が溢れている中、目の前にある沢山のお皿と、見目麗しい色とりどりの料理を楽しむ。 そこにはあなた以外にも人がいて、あなたに話しかけてくる。それにあなたは笑顔で応じる。それでも、その場には気まずい雰囲気があった。何故だっただろうか……？

朧げな記憶。玄関にスーツの老紳士が1人やってきて、両親と何かを話す。母親がこちらにやってきて、「さぁ、行っておいで。」と老紳士のところに連れて行く。 外に出ると、老紳士と両親の別れの挨拶を合図に扉が閉まる。そして、その扉は二度と開かなかった。

(記載漏れ)

あなたは一人っ子か、もしくは別に姉妹がいたか。少なくとも、6人姉妹ではなかったし、一緒に来たみんなとも、目の前の少女とも、生前は姉妹ではなかった。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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完全なる幸福

花売り娘(女神の献身)

庇護

エール(声援)

みんなだいすき(心配性)

被虐

特別製の日焼け止め(コーディング)

発熱装置(電子ドラッグ)

夢うつつ(きもちいいくすり)

エルフ耳(アンテナ)
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あなたが持つ未練のうち、狂気点が0点の未練1つにつき、自身以外の姉妹が行う、行動・対話・狂気判定の出目+1してよい。ただし、あなたがいずれかの未練に狂気点を得た場合（ターン経過時の狂気点増加を除く）、他の姉妹全員に修正値なしの狂気判定が発生する。

自身の支援1マニューバの効果は全て「支援2」になる

自身以外に支援1。パーツがすべて損傷した箇所1つにつき修正+1

自身以外に支援1。対象は自身に対して対話判定を行う。

自身がダメージを受けた際、自身の使用済みの「ジャッジ」マニューバ１つを再使用可能にする。

姉妹を対象とした攻撃マニューバの対象を、本来の射程を無視して自身に変更してよい。1ターンに複数回使用可能

このマニューバを持つ部位へのダメージ-1。(「爆発」によって受けるダメージも含む。)

狂気判定出目+1、このパーツを損傷したとき狂気点+1

ダメージを受けた際、任意の未練から狂気点-1

狂気点追加を一度だけ無効化。使用すると損傷

対象の姉妹1人と互いに対話判定

攻撃判定の出目-1、自身への攻撃判定の出目-1

右の眼窩に嵌め込まれた、深藍色のトルマリン
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

最大行動値+1。バトルパート終了時、損傷していなければ任意の未練1つを選んで狂気点を1点減らす。このパーツが損傷した際、あなたは狂気判定を行う。なお、たからもの扱いだが、任意の未練1つに狂気点を1点いれることで修復可能。 『身体に埋め込まれた宝石。ツヤツヤしていてさわり心地がいいし、光が当たるとキラキラして綺麗。(ヘソの部分にある)』

ラピッドでは移動１、ジャッジでは支援2、ダメージでは防御2。１ターンに1度のみ使用可能

支援1

1ターンに2度まで、ダメージタイミングで防御1してよい

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１
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