
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ニールマン=レフバル

ティエンス

射手

11

2500

通じ合う意識

男 17歳

命を助けられたことがある
子供の頃に家出したことがある
身体に傷跡がある

11

12

5

11 3 25 + 1 4

5 6 22 + 2 4

5 3 20 3

6 5 23 3

5 3 13 2

11 2 18 3

シューター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

ライダー

9

3

7

2

11

治癒適性

不屈

防具習熟A/非金属鎧

武器習熟A/ボウ

武器習熟S/ボウ

射手の体術

防具習熟S/非金属鎧

武器の達人

2122

2123

1-282

1-281

1-281

2-227

1-282

3-212

交易共通語

魔神語

○ ○

○

ビートルスキン

ガゼルフット

遠隔指示

騎獣強化

高所攻撃

攻撃阻害

人馬一体

特殊能力解放

超高所攻撃

獅子奮迅

魔法指示

超攻撃阻害

特殊能力完全解放

0

0

0

9 13 13 12

ドラゴンスケイル

カイトシールド

14

13

1

1

15

6

1

3

11シューター

ジャベリン

ファストボウ
射程10m

射程30m

1H投

2H

5 -1

20

12

13

10 12 10

10 15 35

3 24 72 15 11 56

13/× 7 14 15 18

ディスプレッサー・ガジェット

狩人の目

始祖神殿の首飾り

ウェポンホルダー

巧みの指輪

多機能ブラックベルト

敏捷の腕輪

俊足の指輪

えびら

信念のリング

耳に信念のリングを着けている。

魔物知識判定の成功で命中+1。

「石化」魔法、効果、特殊能力無効化。また石化中の者を解除。始祖神ライフォスの聖印として扱う。(売却価格：7,000G)

防護点+1。 矢、太矢を合計24本まで収納。

(ガジェットによる追加)精神抵抗+1。

■魔神化影響点+1
・武器の肥大化(常時)
握った拳や手に持った武器などが勝手に一回り以上大きく肥大化するようになります。
対象が1体となる近接攻撃が、自身と同じ座標に存在する全てのキャラクターへの攻撃となります。
この能力をもつキャラクターが薙ぎ払いやテイルスイープ等の複数へ攻撃を行う場合、命中力に+1、与えるダメージが+2されます。
また、手に何かを持っている場合、隠密判定に-2の修正が入ります。
※これのせいで将来、練技「フェンリルバイト」を習得する選択肢が生まれた……。

■レイチェンの占い効果
美術品が吉。
「種類：美術品」の獲得物を壊す事で、威力表によるダメージ算出時に、初めの一回の出目に関係なく、クリティカルしたものとして扱う事



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ニールマン=レフバル

エンサイクロペディア・オブ・デモンズ

クイックリング

巧みの指輪x3

俊足の指輪x3

怪力の腕輪

ボーンベスト

冒険者セット

着替えセット

スカウト用ツール

騎獣契約証(モルドンダウレス)

ブレードホーン

騎獣用甲冑

騎獣縮小の札Ⅲ

保存食(1週間分)x10

矢(12本セット)x6

銀の矢x17

閃牙の矢x2

月光の魔符(+1)x3

ヒーリングポーションx3

魔香草x50

魔香草(貰い物)x20

アビスシャードx30

実験薬13号x2

魔神化血清

ヴァイスシティ住民票

冒険者保険(魔神化特約)x2

渡航許可証

【売却済】ソフトレザー

【紛失】ボーンベスト

【売却済】矢筒

【売却済】騎獣用革鎧

【売却済】騎獣縮小の札Ｉ

【売却済】騎獣縮小の札Ⅱ

【売却済】騎獣契約証(ダウレス)

【売却済】騎獣契約証(ドンダウレス)

【売却済】ショートボウ

借金返済

5913

多機能ブラックベルト 20

411 431
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