
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イレイナ・ドゥ＝ルクス

ウィザード

ファランクス

メイジ

ファランクス

フェイ(ヴァルキリー)

妖精騎士

18

♀

光属性

放浪者

好奇心

17
5
1

6

9
3
1

4

9
3
0

3

33
11
3

14

18
6
2

8

26
8
1

9

9
3
0

3

144

186

5

ディフェンドメイス
コロッサルシールド

×
ミラースーツ

コロッサルコート
コロッサルジュエル

装備効果

-1 13 3 5 -2
7 -2

-2 24 2 -5
-1 5 -1

4 0 3 0 9 11 11
7 5 3 3

3 13
4 0 0 46 21 10 8

2 2 2

8 8 2
4 4 2
8 8 2
14 14 3
14 14 2
14 14 4

ダイヤモンド
エメラルド

冒険者セット
ハイMPポーション
ポーションホルダー
ハイHPポーション

毒消し

23085234

30

フェイ： ヴァルキリー

マジシャンズマイト

ファランクススタイル：知力

ファランクススペル

コンセントレイション

エアリアルセイバー

マスターマジック

ミッドナイトサン

エレメンタルマスター

マテリアルコンポーネント

ファランクスアタック

マジックフォージ

カバーリング

アイアンカバー

★

○

★

1

★

○

○

○

★

★

1

★

◇

★

1

-

10

3

2

2

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

DR直前

DR直前

DR直前

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

-

至近

自身

自身

単体

自身

自動

自動

自動

自動

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

MP/1

ｼｰﾝSL

魔法ﾀﾞﾒ+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

防具の装備制限を知力基本値に変更し、クラス制限を無視

魔術判定+SL+1、魔法ﾀﾞﾒ+1D

魔術判定+1D

風魔術ﾀﾞﾒ＋SL×4

魔法攻撃ﾀﾞﾒ+SL×5

光･闇の魔法攻撃ﾀﾞﾒ+SL×5

ﾒｲｼﾞ系統の魔術判定+1D

ﾌﾟﾘﾌﾟﾚｲに携帯している宝石に効果追加

攻撃ﾀﾞﾒ+[全身防具の重量]

魔法攻撃ﾀﾞﾒ+6D

ｶﾊﾞｰ

ｶﾊﾞｰでﾀﾞﾒｰｼﾞを受けるとき、物防魔防+[全身装備の重量]

─────────────────────────────────

シャロちゃんとガーちゃんの旅路をこっそり見守るつもりだったんだけど......
面白そうなことやってるみたいだから、いてもたっても居られなくて。
ご迷惑でなければ私も仲間に入れてもらえないかしら。
簡単なお菓子くらいしか作れないけど、戦闘ではこう見えてけっこう使えると思うわよ？

───────────────────────────────
あら、珍しかったかしら？
闇を纏うヴァルキリー。こんなのも案外素敵でしょう？



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イレイナ・ドゥ＝ルクス

マジックブラスト

シールドパターン

エキスパート

エンチャントウェポン闇

エアリアルスラッシュ

テンペスト

シャドウスフィア

ルインストーム

リゼントメント

チャージマジック

ﾙｲﾝｽﾄｰﾑ+ﾊﾟｯｼﾌﾞ+ﾛｰﾙ+ｴｷｽﾊﾟｰﾄ+ｴﾒﾗﾙﾄﾞ

コーデックス

グッドラック

モンスターロア

エンラージリミット

イクイップリミット

バイタリティ

1

1

○

★

★

★

★

★

4

★

★

1

1

1

★

★

1

1

1

1

1

1

3

4

3

8

6

10

10

16

8

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

効果

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

効果参照

20m

20m

20m

20m

30m

視界

自身

自身

自身

単体

単体

単体

範囲(選択)

単体

自身

自身

効果参照

自動

自動

自動

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

自動

自動

盾、全身装備

ｼﾅ1

ｼﾅ1

ｼｰﾝ1

ﾒｼﾞｬｰ魔術を範囲選択(SL×2)に変更

攻撃ﾀﾞﾒ+15 ｼｰﾝ中

ﾒｼﾞｬｰ魔術の魔術判定+1D ﾒｲﾝ中

対象の武器攻撃を闇属性の魔法ダメージ化&攻撃に対するﾘｱｸｼｮﾝｰ1D　ｼｰﾝ中

魔術判定+1D ﾀﾞﾒ2D+5 風

魔術判定＋1D　ﾀﾞﾒ2D+20風

ﾀﾞﾒ2D+20 闇  威圧付与

ﾀﾞﾒ[SL＋1]D＋50闇風 威圧付与

ﾀﾞﾒ+CL×10

ﾘｾﾞﾝﾄﾒﾝﾄ復活

魔術6D+15  ﾀﾞﾒ14D+123

ｱｲｱﾝｶﾊﾞｰ+装備効果 軽減 ｰ37

ｺｰﾃﾞｯｸｽ:ｳｨｻﾞｰﾄﾞ取得(ｺｽﾄｰ2) ｼｰﾝ終了時失われる

対象のﾄﾞﾛｯﾌﾟﾛｰﾙ+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イレイナ・ドゥ＝ルクス トレーニング筋力

トレーニング知力

トレーニング精神

スペシャリスト闇Ⅰ

スペシャリスト闇Ⅱ

スペシャリスト闇Ⅲ

1

1

1

1

1

1

F1

F1

F1

戦闘前

Ⅰと同時

ｼﾅ1

闇魔術ﾀﾞﾒ+1D

↑+魔術判定+1D

闇魔術を対象:場面(選択) 射程:ｼｰﾝ に変更
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