
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アルク

スカウト

バートル

シーフ

レンジャー

ドゥアン

犯罪者

10

女性

20歳

記憶喪失

無目的

13
4
0

4

21
7
3

10

24
8
1

9

6
2
0

2

21
7
1
2
10

9
3
1

4

7
2
2

4

92

79

5

ムガ=モリの弓
┗スピードショット、ストロングボウ

ムガ=モリの頭巾
ムガ=モリの馬上服

バックラー
ロストデビルズアイ

ライトニングライド
バートルリンク/リムブースト/漆黒の星/撃竜

40m -2 20 0

0 5 2 0
0 7 0 0
1 2 0 -1

4
10 0 9 0 4 19 9

6 6
8 20

8 20
10 0 10 14 6 37 34

2 2 2

10 10 2
10 10 2
10 10 2
2 2 2
2 2 2

4 4

バートルリンク効果

異次元バック
ベルトポーチ

冒険者セット

【小道具入れ】
┗漆黒の星

┗ムガ=モリの角笛
┗リムブースト・リフレクス

┗
┗

【ポーションホルダー】
┗万能薬
┗万能薬
┗万能薬
┗HMPP
┗HMPP
MPP
MPP

3803025

16

タフネス

ワイドアタック

バタフライダンス

インタラプト

ドッジムーブ

AM:弓

スピードショット

ストロングボウ

リサイクル

コンパニオン

ライトニングライド

ライトニングライド

ライドマニューバ

★

1

★

★

1

○

★

★

★

★

○

★

2

3

★

-

4

-

-

2

-

-

-

8

-

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

アイテム

効果参照

アイテム

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

盾非装備

弓使用

弓・錬金銃・魔導銃装備

騎乗

騎乗

放棄

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

回避判定+1D

スキルを不発

回避判定と同時使用/回避判定達成値+[SL+2]

武器を使用した命中+1D

装備している武器の行動修正が0未満の場合、±0に変更

装備、携帯している弓を１つ選択/重量+3/攻撃力+5

シーン終了時使用/シーンで使用した矢弾を携帯品に、投射した武器は装備品又は携帯品に戻り再び使用可能となる

バートル専用の種別:乗物を１個取得

行動値と移動力+[(SL×2)+2]

封印

回避判定+1D

アルク(arc)→フランス語で『弓』
【アンプル履歴】
ライトニングライト(1)→武器増強(2)
ライトニングライト(2)→引き寄せ(2) コスト4→見切り(1)
ライトニングライト(3)→高速準備(1) コスト3
【消耗品】
MPP
HMPP
【売却品】
バックパック



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルク

MPP

HHPP

毒消し

【矢筒】
┗ミスリルの矢
┗ミスリルの矢
┗ミスリルの矢
┗ミスリルの矢
┗ミスリルの矢

理力符:光
理力符:闇
理力符:地
理力符:水
理力符:火
理力符:風

撃竜

↓消費

ファストムーブ

ランニングアウェイ

ウィンドアタック

トライショット

イクストリアン

夜の御子

ステッドファスト

ダブルショット

武器増強

見切り

高速準備

シックスセンス

マシンリム

リムーブトラップ

ファインドトラップ

サーチリスク

エリアサーチ

5

★

★

3

★

○

3

○

★

○

★

○

2

1

1

○

★

★

★

★

★

★

5

5

5

5

-

-

9

-

-

3

-

-

-

-

-

-

ムーブ

イニシアチブ

マイナー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

[SL+1]体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

命中

-

-

-

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

シーンSL回

騎乗

弓使用

騎乗

シーンSL回

離脱を行う/封鎖されていても離脱可

ファストムーブを使用

ダメージ増加/武器攻撃ダメージ+【敏捷】

射撃攻撃

【敏捷】【感知】判定達成値+2

暗闇影響下時有効/あらゆるダイスロール+SLD

スリップ無効

射撃攻撃を2回行う/対象は単体※に変更/2回目はダメージ+3D/1回目が失敗すると2回目不発

武器攻撃ダメージ+[SL×2]

回避判定+SLD

マイナーのスキルを使用/ただしマイナーで同じスキルを使えない

奇襲攻撃を受けた時、リアクション判定-1Dを受けない

筋力、器用、敏捷基本値+1

トラップ解除判定+1D

トラップ探知判定+1D/判定に失敗してもトラップが作動しない

危険感知判定+1D

警戒行動が可能になる/聞き耳判定に失敗しても相手に気付かれない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルク トレーニング:敏捷

トレーニング:感知

トレーニング:器用

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

判定直前

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動成功

自動成功

敏捷基本値+3

感知基本値+3

器用基本値+3

フェイト１点消費/武器攻撃と同時使用/攻撃ダメージ+[攻撃の対象数]D

フェイト1点消費/リアクション判定+2D
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