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首
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右手 左手

腰

足

その他
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名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
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□□□□⑤
□□□□⑩
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ナギ＝シーロミト

リカント

戦士

11

0

獣変貌

男の娘 13歳

特定の異種族を好んでいる(いた)　　┃冒険に出た理由：失われた文明を取り戻すため
「負けず嫌い」と評されたことがある
敵対する者がいる(いた)

10

9

6

4 9 23 + 2 4

6 7 23 3

7 7 23 + 2 4

7 6 22 3

10 1 17 2

3 4 13 2

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

11

10

6

1

タフネス

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/ソード

両手利き

二刀流

頑強

武器習熟S/ソード

超頑強

2122

2122

2123

2123

1-281

1-283

1-281

1-279

1-281

2-228

交易共通語

魔動機文明語

リカント語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベア

ヴォーパルウェポン

専用武器×２

専用装飾品

100

100

700 900

11 15 14 15

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

12

7

7ファイター

タルワール

タルワール

1H

1H

15

15

15

15

10 18 20

10 18 20

冒険者セット

Ａ級マテリアルカード(赤)x3

109980

3 23 69 12 7 100

0/× 0 14 13 13

サーマルマント

怪力の腕輪

アルケミーキットキット

宗匠の腕輪

【自己紹介】
「僕はナギ＝シーロミト。」
「リカントの戦士で、二刀流で戦います。」
「冒険者になる前まで、踊り子してたから身体の柔らかさはすごいよ？」
「ん、今日は……よろしくね？」
男の娘なリカントの13歳。
実はケモ耳種族が好みな狐っこ………かもしれない。
ＰＬ：カタル　以上！

【背景】
女の子たちに躍りで負けたくない一心で今の服装に落ち着く。
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