
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リューヘ＝フリーデン

クルセイダー

ガンスリンガー サロゲート

レムレス

30

18
6
0

6

45
15
3

18

8
2
0

2

39
13
0

13

9
3
1

4

45
15
4
7
26

3
1
0

1

249

293

11

素手（攻撃時のﾃﾞｰﾀ）>ﾅｲﾌ>ｶﾄﾞｹｳｽ
ケセドの杖

幸運を齎す白き羽(S1伝承)
S1魔導服

ﾏｰﾌﾞﾙﾎﾟｲﾝﾄｱｰﾏｰ
栄光の前立

ﾏｰｼｬﾙｱｰﾂ/ｱｲｱﾝﾌｨｽﾄ
栄光の前立

33

30
5 -4

-2 10 7 0

18 0 2 0 26 6 11
1 26 2

4
19 63
19 30 0 47 29 6 11
19 63
3 2 2

4 4 2
18 18 2
4 4 2
13 13 2
13 13 2
13 13
26 26

祝福の花
精神のｸﾘｽﾀﾙ

対抗：ｽﾘｯﾌﾟのｸﾘｽﾀﾙ
ｳｪﾎﾟﾝｹｰｽ

異次元ﾊﾞｯｸﾞ
ﾎﾟｰｼｮﾝﾎﾙﾀﾞｰ

GMPP*5　15000G/1

治療符*6　500G/1

強心丹*3　300G/1

理力符*4　500G/1　（火/水/地/風）

29329618

10

ﾚﾑﾚｽ：ﾘｨﾝｶｰﾈｰｼｮﾝ

└ﾋｭｰﾘﾝ：ﾊｰﾌﾌﾞﾗｯﾄﾞ

　└ﾍﾞｽﾃｨｱ：ｱｸｲﾗ

　　└飛行能力

ｱﾝﾘﾐﾃｯﾄﾞｱｰﾑｽﾞ

AM：格闘

ｱｲｱﾝﾌｨｽﾄ

ﾏｲﾝﾄﾞｱﾃﾞﾌﾟﾄ

ｸﾞﾚｲｽﾌｫｰｽ

ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝ(魔)/聖契約/+ﾏﾆﾌｨｶｰﾄ

ｶﾞｰﾃﾞﾝ草原+ｱｰｷﾃｸﾁｬ

迷いなき決断+信仰の泉

ｲﾝﾍﾟﾚｲﾃｨﾌﾞ

異才:ｽﾋﾟﾘﾁｭｱﾙｳｪﾎﾟﾝ/聖なる契約

ｴｸｽﾃﾝﾄﾞｶﾞｰﾃﾞﾝ

★

★

1

1

1

1

1

1

3

5

1

1

1

2

3

10

4+6

6+10

10+20

12

8

6

Pas/Make

Pas/Make

Pas/Make

Eff

Itm

Pas

Pas

Pas

Eff

Mjr

Set

Set

Set

Set

Eff

20m

20m

20m

自

単

範

自

自

単

自

自

魔

錬

自

自

魔

自

格闘使用

格闘使用

ｼｰﾝsl

ｾｯﾄ1

ｼﾅsl+1

ｼﾅsl

幸運基本値-3

幸運基本値-3

素手攻撃力+CL+3

飛行状態となる。ｼｰﾝ開始時に飛行状態の是非を選択し、ﾏｲﾅｰで適用解除

武器使用命中+1D

白兵攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+精神

精神+2

判定自動成功以外のｽｷﾙに有効　{魔法攻撃/HMP回復/ﾀﾞﾒｰｼﾞ増減}魔術効果+精神

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+25　攻撃命中+1D　ｼｰﾝ持続

ｽｷﾙｺｽﾄ-2　移動かﾗｳﾝﾄﾞ持続　+Setｽｷﾙorﾊﾟﾜｰ

ﾀﾞｲｽ算出{魔法攻撃/HMP回復/ﾀﾞﾒｰｼﾞ増減/行動値増減}魔術+精神　ﾗｳﾝﾄﾞ持続+ｲﾝﾍﾟﾚｲﾃｨﾌﾞ

Setｽｷﾙを2つ使用

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+20　ｼｰﾝ持続

ｶﾞｰﾃﾞﾝの効果を受けている時、単体魔術を範囲選択化

ｶﾘｷｭｴﾝｶﾚｿｳﾙｸｲﾋｽﾋﾟﾘｸﾞﾚﾌｫｴｸｽｶﾞｽﾋﾟｳｪﾊﾟﾐｴｱﾌｪ慈愛信仰ﾕﾆｶﾄﾞﾊﾞﾌﾏﾆ泉hsss
F08080
筋６　器18　敏２　知13　感３　精26　運１

〈ｶｰｽ：S1魔導服〉[Pas]　攻撃に対するReaを行なえない。
《ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝsl2/魔導服/ｼｰﾙﾄﾞﾌﾞｰｽﾄsl3/Fﾀﾞﾅﾝ+ｶﾄﾞｹｳｽ》[DR後/自/単/20m/3+5-2]　防1
《ﾎｰﾘｰｵｰﾀﾞｰ3》ﾌﾟﾛﾃ範囲化
:MP-6
:F-1
《ｻﾓﾝ：ｱﾗｸﾈsl2》/魔導服/ｼｰﾙﾄﾞﾌﾞｰｽﾄsl3/Fﾀﾞﾅﾝ+ｶﾄﾞｹｳｽ》[DR後/自/範選/20m/9+5-2]　防1
:MP-12

2D+15+{泉}+{ｶﾄﾞ}
《守護結界sl1/魔導服/ｼｰﾙﾄﾞﾌﾞｰｽﾄsl3/Fﾀﾞﾅﾝ+ｶﾄﾞｹｳｽ》[DR後/自/単/30m/10+5-2]
:MP-13
5D+25+{ｶﾄﾞ}
《異才:ﾄﾘｰﾄﾌｫｰｽ》[Eff/自/単/20m/7]　ﾗｳﾝﾄﾞ1　対象がBSを受けた直後、その時に受けたBSを全快にする
:MP-7
《ﾊﾟｰﾐｴｰｼｮﾝ》[DR後/自/自/-/-]　ｼﾅﾘｵ1　物理ﾀﾞﾒｰｼﾞは0です
:ﾊﾟﾐｴ-1
《ｱﾌｪｸｼｮﾝ》[DR後/自/単/20m/-]　ｼﾅﾘｵ1　ﾀﾞﾒｰｼﾞは0です
:ｱﾌｪ-1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リューヘ＝フリーデン ｶﾘｷｭﾚｲﾄ

ﾁｪﾝｼﾞｺｰﾙ

ｸｲｯｸﾋｰﾙ+ﾋｰﾙ(魔)/聖人武具

ﾋｰﾙ(魔)/聖人武具

ｷｭｱ(魔)

ｺｰﾙ：ｽﾚｲﾌﾟﾆﾙ

└ﾕﾆｺｰﾝ

ｼｬｲﾝｽﾄﾗｲｸ

ｴﾝｶﾚｯｼﾞ

ﾎｰﾘｰｽﾏｲﾄ/ﾄｩﾙｰｽﾏｲﾄ

ﾎｰﾘｰﾋｯﾄ/ﾏｲﾃｨｽﾄﾗｲｸ(ﾊﾝﾏｰｽﾄﾗｲｸsl1)

ｿｳﾙﾋｯﾄ

ｽﾋﾟｰﾄﾞﾘｰﾃﾞｨﾝｸﾞ

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ(魔)

ﾊﾟﾜｰ:守護結界(魔)

ﾊﾟｰﾐｴｰｼｮﾝ

ｱﾌｪｸｼｮﾝ(魔)

ﾊﾟﾜｰ:慈愛の御手(魔)

ﾊﾟﾜｰ:信仰の盾(魔)

ｾﾗﾋﾟｽﾄｶﾞｰﾃﾞﾝ

ｺｰﾃﾞｯｸｽ/ﾏｲﾝﾄﾞﾏｽﾀｰ/ｺｰﾃﾞｯｸｽｱﾋﾞﾘﾃｨ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

3

5

1

1

1

1

1

1

1

1

6

5+4

4

5

6

6

4

16

12

3

10

10

Int

Int

Int

Mjr

Mjr

Set

Pas

Set

Int

Mnr

Mjr

Eff

Int

DR後

DR後

DR後

DR後

DR後

DR後

Eff

Set

20m

20m

20m

20m

20m

30m

20m

視

視

視

自

自

単

単

単

自

自

単

自

自

自

自

単

単

自

単

単

場選

場選

自

自

自

魔

魔

魔

自

自

自

自

自

自

自

自

自

自

自

自

自

自

自

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

召装備

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝsl

防1

防1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

Intで行動開始

召喚具をGetだ

3D+cl*3+cl*2　HP回復

3D+cl*3+cl*2　HP回復

BS全快

ﾕﾆｺｰﾝを呼び出す

移動+5　騎乗者の使用するHP回復ｽｷﾙ,ｱｲﾃﾑ,ﾊﾟﾜｰの効果に+cl*3

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+精神

Intで行動開始

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+15+精神　ﾌﾟﾛｾｽ持続

ﾊﾝﾏｰｽﾄﾗｲｸsl1を2回　対象変更可能

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞを貫通に変更

Mnr Mjrで使用する呪符を使用可

ﾀﾞﾒｰｼﾞ-5D

ﾀﾞﾒｰｼﾞ-5D+10

物理ﾀﾞﾒｰｼﾞを0に変更

ﾀﾞﾒｰｼﾞを0に変更

ﾀﾞﾒｰｼﾞを0に変更

ﾀﾞﾒｰｼﾞを0に変更

HMPを2D+cl*5点回復

ｺｰﾃﾞｯｸｽ呼び出し+Set　器用と精神+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リューヘ＝フリーデン ﾌｧｲｱｽﾐｽ(魔:火)

ｸｲｯｸﾗｲﾃﾞｨﾝｸﾞ

ﾎｰﾘｰﾜｰﾄﾞ(魔/聖なる契約+ﾏﾆﾌｨｶｰﾄ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：筋力

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：器用

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：知力

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：精神

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：幸運

ﾌｪｲｽ：ｾﾌｨﾛｽ

ﾎｰﾑ：ｴｽﾄﾈﾙ

ﾏｼﾝﾘﾑ

ｲｸｳｨｯﾌﾟﾘﾐｯﾄ

ｲﾝﾃﾝｼｮﾝ

ｱｲﾃﾑﾏｽﾀﾘｰ

ﾓﾝｽﾀｰﾛｱ

ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

ｵﾋﾟﾆｵﾝ/ｲﾝｻｲﾄ

ﾎﾘｵﾀﾞ123

ﾌｪｲｽ：ﾀﾞﾅﾝ

ﾏｰｼｬﾙｱｰﾂ

ｳｪﾎﾟﾝﾁｪﾝｼﾞ

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

3

1

2

1

1

50G

3

6+10

3

3

Set

Mve

Mjr

Mve

Cle

至

20m

単

自

単

自

自

魔

自

魔

自

自 ｼｰﾝ1

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+3　ｼｰﾝ持続

戦闘移動+騎乗　移動できない場合使用不可

魔法攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+13　攻撃命中+1D　ｼｰﾝ持続

選択基本値+3

選択基本値+3

選択基本値+3

選択基本値+3

選択基本値+3

器用/精神基本値+1

筋力/知力/精神基本値+1

筋力/器用/敏捷基本値+1

装備上限+5

最大MP+CL

ｱｲﾃﾑで消費するHMPｺｽﾄ-2

識別+1D

ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減ｽｷﾙ効果+1

素手使用命中+1

装備品切替

ﾎﾟｰｼｮﾝ使用
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