
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

オレオ

ジャンク

レクイエム

レクイエム

陥穽

33

花園

10
船旅

公園

連行

手術台

逃走計画

精神浄化実験

大きな船に乗って誰かとどこかに向かっていた。穏やかな波を見て、海鳥を指差して、笑い合い穏やかに楽しんで進む。順風満帆、あの楽しい思い出の海はどこにもなく。青い空も記憶の中にしかない。

思い出すのはのどかな光景。すぐ近所にあった公園。ブランコ、ベンチ、滑り台、子供達の声…。そんなに広くもない公園だったけど…そこがとても好きだった。残骸だけでも、この世界に残っていないだろうか。

キミはここがどこだか分からない。初めて来た時は目隠しをされて連行されてきたのだ。車から降ろされてすぐにあんな悲劇が待っているとは誰が思っただろうか。 幼くして壊れたキミには一体何が起こっているのか、何も分からなかった。

キミは手術台に手足を拘束されて動けなかった。血塗れの白衣が目の前に翻る。つぷり、と鋭い刃がキミの柔肌に突き刺さる。 気絶しそうな痛みが身体を貫き、臓物を引きずり出され、血と汚物に塗れながら。 喉が枯れるほど叫んでもその行為は続いた。キミの意識が途切れるその時まで。

キミ達はこの悍ましい建物からの逃走計画を立てた。職員の動きを見張り、建物の構造を把握し、機会を見計らっていた。 しかし、キミ達は知らなかった。自分たちの逃走計画が到底成功するものではないことを。 あの後、キミ達は………。

キミは何度も何度も精神的負荷をかけられた。脳が現実逃避をするほどに。 脆くなった精神で、キミは何を覚えていられただろうか。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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狂気点を使って振り直す際、出目∔1。

射撃攻撃マニューバの最大射程∔1。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定の出目∔1。

ターン終了まで自身の攻撃判定の出目∔1。

任意のマニューバ一つを「ラピッド」で使用して良い

妨害２．同時に射撃攻撃1を行っても良い
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肉弾攻撃１

最大行動値∔1。

支援2

支援2(射撃・砲撃のみ)

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃1+爆発、攻撃判定の出目∔1。

射撃攻撃1+爆発+全体攻撃

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自分以外の姉妹の損傷している基本パーツ3つを損傷前に戻す。

戦闘終了時このパーツが残っていれば任意の狂気点-1

戦闘終了時任意の狂気点-1
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