
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ゾファス・グレイロック

人間

傭兵

7

0

剣の加護/運命変転

男性 16歳

ガキ大将だった
同じ夢を何度も見ている
自分にそっくりな人物を知っている

7

10

4

9 5 21 + 2 3

6 13 2

9 4 23 + 2 4

6 3 1 20 3

7 3 14 2

6 2 12 2

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

7

4

1

1

7

タフネス

武器習熟A/ソード

かばう

ガーディアン

マルチアクション

2122

1-281

1-285

1-279

1-292

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○

ビートルスキン

バークメイル

7 10 9 11

0

0

0

プレートアーマー

タワーシールド

21

17

-2

7

7

2

1

12ファイター

ディフェンダー
防護点+1

1H 12 11 10 12 17

3 18 54 7 12 56

0/× 0 10 9 33

召異魔法 7 9

スマルティエのヘッドバンド

アイソアーマスク

スマルティエの宗匠の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

スマルティエの怪力の腕輪

生まれた環境：貧民街（都市） 幼少期の経験：生きるための手段　少年期の経験：学ぶ機会を得た 青年期の経験：運命の出会い
本当の親を知らない/特別な師に出会えた/前世の記憶がある
冒険に出た理由：故郷にいられなくなって
信条：闘争（肯定）/権力（否定）　教示/執着：約束は必ず守る
一般技能：

ゾファス・グレイロックはランドール地方にある小都市の出身だと述べている。
身寄りもなく、貧民街で生活し、荒っぽいながらも逞しい性格はそう身についたという。
少年期になるころ、ひょんなことからある冒険者に出会うことになる。
その人物は魔術師で、召異術師としても深い造詣を持っていた。
当時のゾファスは有名な不良少年で、しかし曲がったことと権力が嫌いな不器用さを余していた。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ゾファス・グレイロック

召異の入墨

冒険者セット

魔晶石（10点）x3

魔晶石（5点）x5

魔晶石(2点)x10

アウェイクポーション

ヒールポーションx3

魔香草x10

緑のマテリアルカードAx3

月光の魔符+1x2

陽光の魔符+1x2

送還供物

必須供物（上質なつる）x3

保存食：お徳用（1週間分）

筆記用具セット

おみやげクッキー

1364

専用武器

専用装飾品

専用装飾品

50

50

50

200 350
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