
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ケラウノス

ブラム＝ストーカー
モルフェウス

ブラックドッグ

レネゲイドビーイングB

渇望

旧き記憶

吸血

露見

43

同士

2
4
1
1

0
1
0
0

0
0
0
0

2
2
7
1
1

25
15
15
20
40

1 2
1 1

UGN 1

小型浮遊砲 射撃 7r+2 5 イニシアチブプロセスにオートアクションで装備。装甲無視。

0 0

ワン
一之瀬

きゅうり

連帯感
誠意
有為

脅威
不安
嫌悪

コネ専門家（知識：レネゲイド）

2

ワーディング

リザレクト

メモリー：

メモリー：

メモリー：

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

コンセントレイト：ブラム=ストーカー

滅びの一矢

生命吸収

血の宴

雷の残滓

ハードワイヤード

アタックプログラム

雷光撃

★

0

1

1

1

1

1

3

4

4

2

3

3

4

4

-

1d10

-

2

2

2

4

3

2

-

2

2

オート

気絶時

常時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

-

武器

-

-

武器

至近

武器

-

シーン

自身

自身

自身

-

-

単体

範囲(選択)

-

自身

-

-

自動

自動

自動

自動

シンドローム

射撃

シンドローム

シンドローム

射撃

自動

白兵・射撃

シンドローム

-

↓100

RB

RB

-

-

80↑

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

あなたが行う衝動判定のダイスを+LV個する。このエフェクトは侵蝕率でレベルアップしない。このエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値を+5する。

そのシーンの間、あなたが行う【精神】を使用した判定の達成値を+[LV×2]する。

このエフェクトを組み合わせた射撃攻撃のダイスを+[LV+1]個する。ただし、あなたは2点のHPを消費する。

このエフェクトを組み合わせた攻撃で1点でもダメージを与えた場合、対象は[LV×3]点のHPを失う。また、これによって対象が失ったのと等しいHPをあなたは回復する。このエフェクトは1シナリオに3回まで使用できる。

このエフェクトを組み合わせた攻撃の対象を範囲(選択)に変更する。このエフェクトは1シナリオにLV回まで使用できる。

射撃攻撃を行なう。命中した場合、対象にバッドステータスの邪毒を与える。この邪毒のランクはLVとなる。

あなたはブラックドッグ専用アイテム(P136)からLV個選択し、常備化できる。GMが許可すれば、プリプレイで選択し直せる。このエフェクトは浸蝕率でレベルアップしない。このエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値を+4する。

このエフェクトを組み合わせた攻撃の命中判定の達成値を+[LV×2]する。

このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+[LV×2]する。

12dx7+2-2+8　小型浮遊砲(装甲無視)+コンセントレイト：ブラム=ストーカー+滅びの一矢+アタックプログラム

d10+5+8　小型浮遊砲(装甲無視)+雷光撃

イニシアチブ：オートアクションで小型浮遊砲を装備　〈射撃〉命中：-2　攻撃力：5　ガード値：-　射程：20ｍ　装甲無視

コンボ名：天上の雷　(　)内はコスト
武器：小型浮遊砲〈射撃〉命中：-2　攻撃力：5　ガード値：-　射程：20ｍ　装甲無視
《コンセントレイト：ブラム=ストーカー(2)》《滅びの一矢(2)》《雷の残滓(2)》《アタックプログラム(2)》《雷光撃(2)》
《血の宴(3)》（侵蝕度80↑《生命吸収(4)》）
Ｃ値7、ダイス+5、攻撃力+13、達成値+8、範囲選択、装甲無視、命中した場合バッドステータスの邪毒ランク３を与える。自身のHP2点消費。
1シナリオ3回まで《生命吸収》を組み合わせている場合、さらに対象に12点のダメージを与え、自身のHPを同点回復する。
侵蝕度100↑：Ｃ値7、ダイス+6、攻撃力+15、達成値+10、範囲選択、装甲無視、命中した場合バッドステータスの邪毒ランク３を与える。自身のHP2点消費
。
《生命吸収》を組み合わせている場合、さらに対象に16点のダメージを与え、自身のHPを同点回復する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ケラウノス サイコメトリー 2

★

1 メジャー - - 情報： -
すべての〈情報：〉と組み合わせることができる。このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+[LV+2]個する。
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