
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

檜山　愴司（ひやま-そうじ）

バロール
サラマンダー

UGN支部長C

33

感染

犯罪者の子/父親

自傷

汚れ仕事/戦友

UGN支部長

男性

30

腐れ縁/マリア・チェスコノフ

2
1
3
2

0
0
1
0

0
0
3
0

2
1
7
2

31
9
9
14
28

4
1 3

気象 UGN2 1

瞬間凍結
氷の監獄100↑

ＲＣ
ＲＣ

10r+4
10r+4

4
5

侵蝕4 C値7
侵蝕8 C値7 攻撃成功で対象行動済み、シーン一回

0 0

究極のゼロ
檜山　醒士郎

マリア・チェスノコフ
景山　一夜

懐旧
友情

連帯感

恥辱
食傷
脅威

コネ：UGN幹部
コネ：情報屋

応急手当キット

10 5

ワーディング

リザレクト

コンセ：サラマンダー

焦熱の弾丸〈RC〉

インフェルノ〈シンドローム〉

時の棺

時間凍結

プラズマカノン

氷の理

凍結保存

★

0

3

1

1

1

1

2

★

★

-

1d10

3

1

4

10

5

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

オート

イニシアチブプロセス

メジャー

メジャー

視界

-

-

視界

-

視界

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

単体

-

単体

単体

単体

自動

自動

自動

対決

-

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

100↑

100↑

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv ダイス+3

攻+[Lv+２]射撃

攻撃成功で対象行動済 シーン1回

対象は判定失敗 シナリオ1回

即時メイン行動 HP-20 シナリオ1回

触れた物体を冷やす

人体を凍結させる

年中分厚いコートを着込んだ陰気な男。
無口、無表情、無愛想の上に生まれ持っての強面で、支部の面々からは厳格な支部長として恐れられる。しかし、コミュ症が祟り表に出ないだけで部下達を大切
に思っており、みんなのため日々頑張っている。
ジャーム化した父が引き起こした事件により覚醒。父を止められなかった悔恨からエージェントになる道を選んだ。
敵にはトドメを刺さず、凍結能力でコールドスリープさせるのが信条。
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