
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

タタラ

ジャンク

ロマネスク

ロマネスク

13

0

煉獄

16
7：孤立

17：炎

周りがみんな、あなたを遠巻きに、くすくす笑っている光景。何がいけなかったのか、どうして笑われるのか、思い出せない。でも、あんな目にはもう会いたくない。今の仲間たちには、見捨てられたくない。

燃え盛り、周囲を包み込む炎の中。揺らめく熱の塊にあなたは恐怖よりも陶酔を、感じ取っていた。あの炎をもう一度、あの陶酔をもう一度、感じてみたい。今は燃えるものさえ少ない世界だけれど……。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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*“嫌悪”

*逃げ足

*伽藍堂

*“悪運”

*恐れ知らず

のうみそ

めだま

あご

*表情を隠す帽子

*存在嫌悪

*憤怒の炎

こぶし

うで

かた

*丈夫なからだ

*《灰の王》

*悪い手癖

*巻きつけた包帯

*オイルライター

二丁拳銃

せぼね

はらわた1

はらわた2

*腹の虫
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加速する狂気：発狂状態の未練がある際、攻撃判定＋1

戦乙女：最大行動値＋2

時計仕掛け：このスキルを習得した際、レベル3改造パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復可能することも可能である

数多の手管：あなたが【うで】【あし】を使用する際、コストは1減少する(最低0)

銃神：射撃マニューバの攻撃判定において、出目＋1してもよい

2

1

肉弾攻撃１

エナチュ：最大行動値＋2、装備箇所にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツ1つを追加で損傷しなくてはならない。/歪曲

アドレナリン：最大行動値＋1

火炎ビン：砲撃攻撃1＋爆発＋連撃1、攻撃判定－1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

セパレ：「切断」を常に無効化してよい

対戦車：射撃攻撃5

よぶうで：望む「アクション」マニューバ1つを「ラピッド」として使用する

アムバ：支援2 or 妨害2

たからもの：古びた銀のライター。品物が良い。

射撃攻撃2＋連撃1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

リミッター：このパーツがバトルパート中に損傷した時、宣言することで最大行動値に＋2してもよい。バトルパート終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない
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