
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

皇　蘇芳（すめらぎ　すおう）

ブラム＝ストーカー
エグザイル

UGNチルドレンA

16歳

素体

資産家

自傷

殺傷

学生

男

35

腐れ縁

3
3
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

4
3
1
1

44
7
7
12
24

2 1
1

UGN 1

デウス・エクス・マキナ 白兵 4r+2 それは悲劇を終わらせる剣。コンセントレイト／ブラム＝ストーカー、渇きの主、異形の刻印、異形の祭典、貪欲なる拳、伸縮腕

0 0

戦闘用人格”ビサイド”
伊澤亮也
父親✅

月見里 有卦
戦闘用人格”ビサイド”✅

氷室 綾兎
雪風 恒幸

尊敬
連帯感
憧憬

好奇心
信頼
慈愛
慈愛

食傷
食傷
軽蔑
食傷
不安

敵愾心
脅威

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト／ブラム＝ストーカー

赫き剣

渇きの主

異形の刻印

異形の祭典

貪欲なる拳

伸縮腕

破壊の血

赤河の支配者

異形の歩み

擬態の仮面

★

0

2

5

2

3

2

2

3

2

3

1

1

-

1d10

3

4

-

3

3

2

2

2

オート

気絶時

マイナー

メジャー

常時

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

オート

常時

メジャー

視界

-

至近

至近

武器

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動

自動

自動

白兵

シンドローム

白兵

白兵

-

自動

肉体

-

↓100

-

-

-

-

-

-

リミット

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

使用時にLV*２以下の任意のHPを消費、白兵武器を作成

装甲無視、HPをLV*4回復

最大HPを＋LV*5、基本侵食率＋３

攻撃の対象をLV+１、１シーンに１回

白兵攻撃のダイスを＋LV+1

白兵攻撃の射程を視界に変更する。

赫き剣の攻撃力を＋LV*3、HP-2

受けるダメージを-1d10+LV*2

肉体を変形させてどんな場所でも移動が可能

顔や姿をその場に最も適したものに変化させる

生き方に悩む男子高校生。友達もおらず、UGNと学校を行ったり来たり。
”ビサイド”との関係は良好。多分。
いつもフードをかぶって顔が見えないようにしている。家や家族のことは話したがらない。
正義などの大義名分は持ち合わせていないが、ファルスハーツをやたらと嫌っている。絶対殺すマン。
（まあだからUGNにいるんだろうね）
誰に対しても距離を置くので誰に対しても敬語
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