
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

神城　翔太朗(かみしろ　しょうたろう)

ウロボロス
ノイマン

プログラマー

２３

渇望

名家の生まれ

破壊

ニュース

プー太郎

男性

41

家族

1
1
5
1

0
0
0
1

0
0
0
0

1
1
5
2

27
5
7
12
24

4 2
1 2 14

機械工学 ウェブ2 2 1

高速振動ブレード 　　 6r+3 2 12 マイナーアクション消費で使用可能

ブーストアーマー 15 -2 【肉体】【感覚】【精神】のダイスに＋２
多機能ヘルメット 9 1 -1 ＜知覚＞判定に＋１D

16 -1

秘密兵器
神城早月
ワタリ

慈愛
信頼

悔悟
不安

情報収集チーム
使用人

コネ：要人への貸し
ウェポンケース

コネ：マスメディア
コネ：ハッカー
コネ：情報屋

32

ワーディング

リザレクト

コントロールソート:白兵

コンセントレイト:ノイマン

原初の白：マシラのごとく

マルチアクション

コンバットシステム

原初の青：イオノクラフト

プロファイリング

イージーフェイカー：セキュリティカット

暗号解読

★

0

1

2

3

3

3

1

★

★

★

-

1d10

２

２

５

３

３

２

２

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

マイナー

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

８０

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

・上級ルルブ、パーソナリティーズ(その他)に記載されている、神城早月の兄をイメージしつつ、アイアンマンやZETMANのアルファスを足し　た感じ。

・本当なら会社の後継ぎとなる立場の人間なのだが、自身のくみ上げたアーマーの改良に集中したくて、当時完成度７０％だった初期スーツ
で家出。今は誰も知らないセーブハウスで１人スーツの改良に明け暮れている。
・自分の会社の技術を何よりも信頼しており、スーツには自身のレネゲイドによって稼働させるジェネレーターを除く、特殊合金からネジ１
本まで、全てを神城グループによる製品や部品を使っている。

・スーツ作成以外は無頓着なため、スーツのついでに作ったお目付け役人工知能「ワタリ(幼少期に世話になった執事の人格データを基に作　
成。本人は既に他界している。アイテム：使用人相当。)」が日常生活の管理をしている。
　戦闘時でも、スーツの数値管理とダメージコントロール、情報処理(多機能ヘルメット)を行っており、外からの情報(コネの使用、情報収集
チーム)やライフラインも全てワタリが管理している。
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