
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

ウィアド・クロフォード

グラディウス

グラディウス

4

男

17

騎士 正義

10

7

9

7

2

1

3

0

0

2

0

0

12

10

12

7

42

40

42

37

71

46

9

28

ハードロッカー

レザーマント
スパッツ

ステラマリス
バンデージ

スピア・エンハンス

-1 9

2 2 2
2

4
38 3 9 22 0 4 12 0
4

41
42
41

18
9
18

11
11
11

22
22
22

0
0
0

6
6
6

12
12
12

2
2
2

活動基本装備
炎の秘石

ヴァイタルドリンク
水着

アキーレに貸した

360

レイテント・パワー

アサルト

スピア・エンハンス

カバーリング

クィックシフト

ハーディネス

1/1

4/5

2/5

2/5

1/1

1/5

0

3

0

2

0

0

インスタント

 アクション 

パーマネント

インスタント

パーマネント

パーマネント

 自身 

近距離

 自身 

 同列 

 自身 

 自身 

　自身　

 敵単体 

　自身　

味方単体

　自身　

　自身　

0

1

1

0

0

0

1シナリオ1回使用可能　ウィル5点を得る。ハイランダーのみ取得可能。アーツ枠を消費しない

装備している近接武器で攻撃を行う。その際、ダメージに+[3xAL]

スピアによる武器攻撃の命中に+[2xAL]％

1ラウンド[AL]回、対象が受けるはずのダメージを肩代わりする

戦闘ごとに初めてあなたが行った攻撃が命中したとき、それが与えるダメージに+10

HP最大値+[4xAL]　ベースとアザーのシークエンスが同じキャラクター専用

※水凪

もろもろ設定追加、変更あり。(18.10.15)
目覚めたきっかけ微妙にかえたのとか子供の頃とかあれこれ追加しましたー

騎士のクロフォード家の嫡男。
騎士らしく生きることを幼少より教え込まれているため、常に正しくあろうと行動する。
が、ストレスに弱くよく胃をいためてる。

元々プレッシャーに弱く、騎士として武器を手に取るには少し気が弱い少年だった。
年の離れた妹がクリーチャー？に襲われた際、まもるために力を目覚めさせる。
打ち倒すよりも、守りたいという願いが強いタイプ。
恐怖に足がすくんでとっさに動かず、妹に怪我を負わせてしまったのをずっと悔やんでいて、
以来強くあろうと心も鍛えだした。
自分が傷つくことより、自分の弱さで何かを失うのが怖い。

負けず嫌いではあるが、どちらかというと相手より優位に立ちたいというより
もっと強くなって、いざというとき何があっても大事なものを守れる自分でありたいみたいな自分への叱咤が強い。
アキーレは良いライバル。レイヴン先生は身近にいる越えたい目標。

父･･･騎士道や槍術などの戦い方を鍛えられたため、畏敬の念をもっている。いずれ騎士として認められたい。
母･･･優しいが、身体が少し弱い。ウィアドは母親似。
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