
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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最大財産P: 残り財産P：

ダフネ・アタナシアデス

アザトース
アザトース
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超血統
夢殿弦矢 好奇心 恐怖

2 6

ワーディング

リザレクト

C:アザトース

ファイナルステージ

虚無の触腕

狂気の洞察

蠢く触脚

惨劇の隠蔽

不可解なる安堵
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

このエフェクトを組み合わせた攻撃は対象がオーヴァードを除く[神話生物][神性]、もしくはアザトースシンドロームの所有者である場合 ダメージを+[LV×6]する。

種別：白兵　技能：〈白兵〉　命中：０　攻撃力：+[ＬＶ+５]　ガード値：0　射程：10m シーン中、あなたの素手のデータを上記のように変更する。

全ての＜情報：＞の代わりに使用して情報収集判定を行える。この時、情報収集判定のダイスを+［LV×2］個する。 その時得た情報は「なぜか知っていた」ことになる。

このエフェクトを組み合わせた素手による白兵攻撃のダイスを+LV個し、その攻撃力に+LVする。

痕跡を残さず消すエフェクト

なんか安心する

ルーツ：「シュブ=ニグラス」
Daphne・Athanasiadis

幼いころ邪神を崇拝する教団に拉致されて実験・非人道的な行為を繰り返されるうちに発狂し、オーヴァードとなった。
その後、UGNに保護されて育てられるが、邪神教団・邪神に強い憎しみがあるため対邪神兵器としての力を備えている。
心を閉ざしており、口数も少ない

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

