
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウーシン

アコライト

チューシ メイジ

フィルボル

学者

10

♀

17

師匠

人探し

18
6
0

6

9
3
2

5

9
3
0

3

9
3
2

5

18
6
0

6

24
8
1

9

8
2
1

3

96

103

5

青龍包丁（遺産武装 ）
玄武鍋

朱雀厨師帽
麒麟の料理服（遺産武装）

白虎手袋（潜在覚醒）
チューシセット

ニンブル

至近 0 7 0
5 4 -2
2 1 1
4 1 -2
2 1 1

5 0 3 0 9 9 11
3

5 7
5 0 3 13 16 10 11

2 2 2

6 6 2
5 5 2
6 6 2
5 5 2
5 5 2
5 5 3

冒険者セット
バックパック（収納）
ランチボックス（収納）
（究極の料理×3　業炎豆腐×2）

上位抗魔符
抗魔符

上位爆撃符×5
アクセサリー（アエマのシンボル）

転移の呪符

ポーションホルダー（収納）

万能薬
ＥＸHPポーション×1
HMPポーション×2

グレートHPポーション×1
小道具入れ（収納）

秘伝のレシピ
筆記用具

竜車（重量40）
野菜20
肉20

7007 2500036

32

ニンブル

プロテクション

ヒール

マジックブラスト

ブレッシング

エフェクトエクステンド

アフェクション

クイックヒール

クリエイトフーズ

ダムウェイター

マジックスペシャリスト

ソウルフード

ワンプレート

マスターシェフ

フードアロマ

★

5

1

2

1

2

1

1

1

2

1

1

2

1

1

-

2

3

2

5

-

-

4

5

5

-

-

5

-　

5

パッシヴ

DR直後

メジャー

ムーブ

メジャー

参照

DR直後

イニシアチブ

セットアップ

メジャー

パッシブ

メジャー

ムーブ

パッシブ

メジャー

-

20m

20m

-

至近

-

20m

-

-

-

-

至近

-

-

20m

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

メジャー

自身

単体

自身

自身

場面（選択）

-

自動成功

魔術

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

器用

-

自動

自動

-

魔術

シナリオSL回

シナリオ1回

シーン1回

シナリオ1回

作成時に行動値+3（計算済）

ダメージ5D軽減（計算済）

HP回復［HP3D＋20］（計算済）

魔術の対象を「範囲（4体）」に

ラウンド終了時まで判定に+1D

魔術を「シーン終了まで持続」に変更

ダメージを0に変更

ヒールを同時にイニシアチブで使用

料理を1個取得。同じレベルの食料を消費

料理を3体の対象に使用（計算済）

魔術のコストにｰ1（計算済）

使用済のシナリオ1回のスキルの使用回数+1

料理を1回のアクションで2個使用（計算済）

料理にバッドステータス回復の効果を追加

対象を自身のエンゲージに移動させる。

▼回復力
《ヒール》　HP回復［3D+20］
HP回復、MP回復系料理　　効果+1D+4
HP回復、MP回復系アイテム　効果+2　

▼HP回復、MP回復系
L1「スペシャルスープ」：HP回復［2D+4］MP回復［2D+4］
L2「あったか寄せ鍋」：HP回復［3D+4］MP回復［3D+4］
L3「火炎豆腐」：HP回復［4D+4］
L3「碧星のデザート」：MP回復［4D+4］
L5「轟炎豆腐」：HP回復［6D+4］
L5「豊穣のデザート」：MP回復［6D+4］
L5「究極の料理」：HP回復［6D+4］MP回復［6D+4］
▼ダメージ増加系
L3「精霊のサラダ」：選択した属性の魔法ダメージ+1D
L5「達人のムニエル」：武器攻撃ダメージ+5
L5「奥義の肉団子」：魔法攻撃ダメージ+5
L7「大精霊のサラダ」：選択した属性の魔法ダメージ+10

▼ダメージ軽減系
L4「水分たっぷり角煮」HP回復、MP回復、ダメージ軽減の効果+2
L5「黄金スキヤキ」魔法攻撃、ダメージ増加、ダメージ軽減の効果+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウーシン

ラクダ

風のエキス
グルメバッグ　重量5　(5000G）

大精霊のサラダ
至高の料理

鉄衣の唐揚げ
奥義の肉団子

疾風麺
初鰹の握り

魔法の肉団子
魔法の肉団子
魔法の肉団子

水分たっぷり角煮
疾風麺

究極の料理
黄金スキヤキ
技の塩焼き魚
金剛の唐揚げ

達人のムニエル
火酒

アンチポーション：光
アンチポーション：光

精霊のサラダ
至高の料理
超級火鍋

フードトラップ

ファストイート

マリアージュ

フードマスタリー

フルコース

ピューリファイ

ヘイスト

スピードブースト

マジッククリップ

スティグマ

リサーチ

ハンズオブライトI 

フェイス：アエマ

トレーニング：精神

ハンズオブライトⅡ

エンラージリミット

トレーニング：筋力

フックダウン

バイタリティ

ファーストエイド

キャッチアウト

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

7

2

5

-

6

7

3

-

20

フェイト1

-

フェイト1

-

-

フェイト1

-

-

3

-

5

効果参照

セットアッププロセス

ムーブ

パッシブ

ムーブ

メジャー

セットアップ

パッシブ

効果参照

参照

パッシブ

戦闘前

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

メジャー

効果参照

視界

-

-

-

ｰ

効果参照

20m

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

ｰ

-

至近

視界

単体

自身

自身

自身

自身

効果参照

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自動成功

自動成功

自動

自動

自動

魔術

魔術判定

-

自動

自動

-

-

-

-

自動

-

-

自動

-

器用

自動

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

CL4以上

シーン1回

SL上限1

「対象：範囲、範囲（選択）」のスキルを「対象：単体※」に変更する。

「種別：食料、料理」のアイテムを1個使用する。

1回のアクションで料理1個とポーション1個を使用する。

効果をダイスか「+n」で求めるアイテムに有効。HP/MP回復、ダメージ増加/軽減、達成値の修正に+1する。

1回のアクションで料理3個とポーション1個を使用する。

聖水を2本取得。武器攻撃のダメージ+1D

対象の行動力に+1Ｄする。

行動値増加、行動値減少の効果に+3する。

複数目標対象への魔法攻撃を「単体」に変更する。

達成値+1D

【感知】の情報収集+1D

プロテクションの効果+1D

HP回復、MP回復のスキル、アイテム、パワーの効果に+2

【精神基本値】+3（計算済）

ヒールを同時に使用可能

携帯品の重量制限【筋力基本値】×2

【筋力基本値】+3（計算済）

「種別：ポーション」を１個使用する。

【最大HP】に＋CLする。

戦闘不能の対象をHP1、行動済みで回復する。

メジャーアクションの攻撃の直後に使用。リアクションに+2Dする。
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