
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

セド・クレメンティ

ウィークリング

魔法使い

15

0

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

男 33

裕福な家に生まれた
規律に厳しい環境で育った
決して手放せない小物がある

7

8

8

6 13 2

11 18 3

8 16 2

8 3 19 3

12 60 3 83 + 1 14

10 60 1 79 13

フェンサー

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

2

15

14

2

7

7

2

2

7

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

鋭い目

弱点看破

ターゲッティング

魔法収束

魔法制御

魔法拡大/数

ダブルキャスト

クリティカルキャスト

魔法拡大/すべて

鷹の目

IB34

2120

2123

2120

2121

1-280

1-291

1-291

1-289

2-234

2-233

1-290

1-280

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バジリスク語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

ストロングブラッド

ビートルスキン

攻撃阻害

バークメイル

ポイズンニードル

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

怒涛の攻陣Ⅲ：轟炎

怒涛の攻陣Ⅳ：爆焔

△陣率：軍師の知略

>>陣率：抗拒の推断Ⅰ

陣率：掃討の勝鬨

0

0

2 4 5 4

0

《陽気な差別の》防弾マナコートプラス+1

《自傷のつきまとう軍師盾》アステリアの守り

1

6

5

10

3

13フェンサー

レイピア

カードシューター
アルケミスト技能用

1H

1H

8 4

0

9 4 8

0

3 20 60 5 13 66

21 21 18 30 174

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

15

14

14

2

29

28

29

16

叡智のとんがり帽子

ラル＝ヴィエネの金鎖

スマルティエのアイガード

スマルティエの銀鈴

サーマルマント

スマルティエの知力の指輪

不撓のバックル

スマルティエのロングブーツ

ラル＝ヴィエネの魔宝帯

ラル＝ヴィエネのマナリング

スマルティエの宝石ケース

魔物知識判定+2

装備部位：その他を+1

純エネルギー属性魔法ダメージ-4

装備部位：その他を+1

炎/水・氷ダメージ-1

割れない

ガンや魔法の矢を精神抵抗

MP10以上消費でHP10回復

ダメージ魔法のダメージ+2

宝石を4つまで収納可

2D6　平目
choice[,,,,,,]

○魔法ダメージ-1
　炎/水・氷属性ダメージ-4
（ストロングブラッド使用時は-9）
　風/土属性ダメージ-3
　純エネルギー属性ダメージ-4

◇冒険者判定
2D6+{冒険}+{器用}　冒険者Lv+器用B



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

セド・クレメンティ

《装備関連》

妖精使いの宝石x6

盾徽章取り付け

冒険者セット

専用スカウトツール

マナコート魔法の鎧加工

マナコート防弾加工

アビス強化（B防具）x4

解毒スプーン

《消耗品》

アウェイクポーションx3

ヒーリングポーションx5

救命草x10

魔香草x30

魔晶石10点x15

魔晶石5点x20

魔晶石3点x20

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x3

陽光の魔符+3x2

熱狂の酒x3

《カード》

緑Ax5

緑Sx4

黒Bx10

黒Ax10

黒Sx4

2525

始まりの剣★3 2500

500 3000
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