
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

暮薙 光凛

エンジェルハィロゥ
ブラム＝ストーカー

ハヌマーン

UGNチルドレンB

16

素体

天涯孤独

吸血

実験体

高校生

♀

33

愛情

1
5
2
0

0
1
0
0

0
0
0
1

4
1
10
2
1

24
22
22
27
54

9 1
1

FH 1

射撃 10r+9 46 1～6、使用武器破壊、被ダメ1D10、コスト：17

0 0

実験体
シルヴァーナ・神代

言乃葉桃花
フランシスカスレイプニル

アリス

稲妻雷

幸福感
友情
信頼
感服

友情

不安
悔悟

猜疑心
嫉妬

不安

増血剤
スネア（エンブレム）
サーチアイ（エンブレム）
玩具使い(エンブレム)

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

電光石火

鉄風乱舞

赫き猟銃

ブラッドコントロール

赫き踊り手

滅びの一矢

ワンショットツーキル

天のからの眼

オプティカルレンズ

リフレックス

スネア、増血剤*2、サーチアイ、玩具使い

フラッシュゲイズ

★

0

3

2

1

1

4

1

2

1

1

1

2

3

2

-

1d10

2

3

3

3

2

3

2

3

2

3

2

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾏｲﾅｰ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ｵｰﾄ

視界

-

-

-

-

至近

至近

-

武器

-

-

至近

至近

視界

シーン

自身

-

-

単体

自身

自身

-

-

2体

-

自身

自身

単体

自動

自動

-

肉体、感覚

白兵、射撃

-

-

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

射撃

射撃

射撃

-

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

-

↓100

-

-

リミット

-

ﾘﾐｯﾄ

-

ｼﾅLv回

-

ｼｰﾝLv回

-

80％/ﾗｳﾝﾄﾞ1回

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル-Lv(下限7)

判定ダイスLv+1。被ダメージ１D

攻撃力+【感覚】

射撃武器作成。命中0、攻撃力Lv*2+4

ブラムを組み合わせた判定ダイス+LvD

HP-4、攻撃力+感覚

攻撃のダイス+Lv+1D　HP-2

対象を2体に変更

ダイス+Lv個

攻撃力+感覚

判定のCr値-Lv

対象の判定ダイス-Lv*2個

……テセウスの船、って知っているかしら
……そう、まあ有名だものね
別に、ただ、例えば船のパーツのように体の隅々までを別のものに置き換えたとして、その成れの果てを人間と呼べるのかと、ふと気になっただけ

暮薙光凛は後天性のオーヴァードである。物心付く前にFHに囚われ、人工的にオーヴァードへと覚醒させられた。
彼女は優秀な実験体であった。生命力が強く、どのような人体実験にも耐えてきた。耐えてしまった。
彼女に施されたのは、レネゲイドを扱うのに特化した生体パーツのテストと称された実験であった。
最初は、心臓。
次に眼。
彼女の身体のパーツは次々と人工培養されたレネゲイドウイルスを扱うのに特化したものへと置き換えられていった。

彼女が6歳になった頃には、彼女は実験の成功例としてFHの戦闘員として実戦に投入されるようになっていた。
実験の結果彼女の五感は他のオーヴァードと比べても非常に鋭く発達していた。それに加えて彼女には戦闘のセンスもあったため、戦闘員として頭角を現すのに
そう時間はかからなかった。

彼女が特に得意としていたのは夜戦だった。鋭い五感を駆使し真っ暗闇の中でも標的を正確に撃ち抜く、いつしか彼女はコードネーム『ナイトウォッチ』と呼ば
れるようになっていた。

転機は9歳のときに訪れた。
彼女の所属するFHセルがUGNによって打ち倒された。
彼女は自分もまたほかのFHエージェントのように殺されるのだと思い、しかしそれでもいいと思っていた。
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

暮薙 光凛 ウサギの耳

七色の直感

雑踏の王

真昼の星

軽功

1

1

1

1

1
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